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« Les compétences clés » constituent le troisième axe principal du
nouveau programme d’études.

 Elles sont indispensables pour chaque individu dans une société
fondée sur le savoir.

 Elles constituent / représentent une valeur ajoutée au marché du
travail, à la cohésion sociale et à la citoyenneté active, tout en
véhiculant flexibilité et adaptabilité, satisfaction et motivation.

 Elles sont un facteur essentiel d’innovation, de productivité et de
compétitivité.

Les compétences clés pour l’éducation forment un ensemble de savoirs,
d'aptitudes et comportements appropriés au contexte socioéducatif.
Elles sont vitales pour l'épanouissement et le développement personnel
des élèves, à leur inclusion sociale et à la citoyenneté active. C’est pour
cela qu’elles doivent être acquises par tous les élèves.

À la fin de leur scolarité, tout élève doit acquérir un échelon élargi de
compétences clés qui lui faciliteront l’entrée dans la vie adulte et qu’il
pourra par la suite développer et enrichir par la formation et
l’apprentissage tout au long de la vie.

La présente proposition est un outil de référence pour tous les
enseignants de français afin d’assurer que ces compétences clés soient
pleinement intégrées dans leurs stratégies d’enseignement.

La communication en langue étrangère est la faculté d'exprimer et
d'interpréter des concepts, des pensées, des sentiments, des faits et des
opinions à l’oral et à l’écrit (écouter, parler, lire et écrire), et d'avoir des
interactions langagières appropriées et créatives dans toutes les
situations socioculturelles.

LES COMPÉTENCES CLÉS
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Quelles sont les compétences clés ?

L’élève doit être capable de…

 Agir de façon autonome
 Capacité d’agir dans le contexte global
 Capacité d’élaborer et de réaliser des projets personnels
 Capacité de défendre et d’affirmer ses droits, ses intérêts, ses

limites et ses besoins.

 Se servir d’outils de manière interactive
 Capacité d’utiliser la langue, les symboles et les textes
 Capacité d’utiliser le savoir et l’information
 Capacité d’utiliser la technologie

 Interagir dans des groupes
 Capacité d’établir de bons rapports avec autrui
 Capacité de coopérer (travail en collaboration / respecter les

autres / capacité de communiquer / partager)
 Capacité de gérer et de résoudre des conflits

Compétences transversales

 Développement de l’esprit critique (comprendre, chercher,
exploiter, structurer)

 Capacité d’analyse et de synthèse
 Flexibilité et adaptabilité
 Développement de la créativité (créer, construire, réaliser)
 Développement de l’esprit d’initiative
 Développement social, culturel et environnemental
 Résolution de problèmes
 Prise de décision et de gestion constructive de sentiments
 Sens de responsabilité
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Les compétences clés et les manuels

scolaires de collège Pixel 1 , 2 , 3

 Comment peut-on développer les compétences
clés chez les élèves et avec quels types
d’activités ?
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Le manuel scolaire et les supports pédagogiques se situent au centre du
processus éducatif. Pourtant, le manuel scolaire par rapport aux autres
supports pédagogiques occupe une place privilégiée dans le processus
de l’enseignement / apprentissage.

Comment pourrait-on exploiter et manier le nouveau manuel scolaire
(PIXEL) de façon à optimiser les résultats de l’enseignement et de
l’apprentissage ?

Pixel est un ensemble pédagogique riche et complexe. Il présente des
documents de nature différente :

 Textes de compréhension écrite
(Lire et comprendre des textes divers)

 Images
(Réfléchir, découvrir, exploiter, deviner, observer, s’exprimer)

 Documents sonores
(Écouter et comprendre des textes oraux)

 Tableaux pour l’enseignement de la grammaire
(Comment ça marche, annexe / découvrir la grammaire)

 Projets - Tâche finale
(Travail en groupe : Communiquer, collaborer, interagir
partager, respecter, s’exprimer, discuter, créer.

 Le site compagnon et la version numérique sont des outils
supplémentaires avec des activités ludiques et en même temps
ils/ce sont des moyens à utiliser pour développer les compétences
clés chez les élèves. Ils offrent aux apprenants et aux enseignants
une approche à la fois amusante, créative et interactive pour se
familiariser avec la technologie et les encouragent à utiliser les
TICE en classe.
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A. Encourager l’autonomie et rendre les élèves
capables d’agir dans le contexte global, élaborer et
réaliser des projets personnels, défendre et affirmer
ses droits, ses intérêts, ses limites et ses besoins.

Comment ? …

Dans le cadre d’une interaction pédagogique, l'enseignant qui propose
des activités d'apprentissage à ses élèves doit toujours garder en tête la
finalité de l'acte éducatif.

L'enseignant est appelé à se questionner sur l’objectif pédagogique de
ses choix de pratiques éducatives.

Par exemple :

 Quel objectif vise-je en proposant aux élèves de ma classe
telle ou telle formule de participation ?

 Souhaite-je réellement voir mes élèves développer leur
autonomie au point de pouvoir se passer de moi comme
« unique transmetteur d'informations et de savoirs » ?

 Quelle est l’importance que j'accorde à l’auto-actualisation
de mes élèves (est-ce que, moi, je me considère une
« personne actualisée » ?

Ainsi, un enseignant pourrait, en toute bonne foi, affirmer que ses élèves
participent à ses cours puisqu'ils écoutent attentivement ses
explications, posent des questions et répondent à celles qui leur sont
posées.

Ces « gestes » de la part de l'enseignant amènent progressivement
l'élève à prendre position sur un tel ou tel thème ou question et
s’approprier de son apprentissage et également de son rythme
d'apprentissage.

L’élève doit agir et il est très important de se sentir à l’aise dans les
différents milieux sociaux (la classe, l’école, la famille… ). Il doit se
construire une identité et faire ses propres choix et non suivre le trajet
qui lui est proposé. Pour ce faire, il doit réfléchir à ses actes.
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B. Rendre les élèves capables de se servir d’outils de
manière interactive, d’avoir la capacité d’utiliser la
langue, les symboles et les textes, le savoir et
l’information, d’utiliser la technologie.

Cette compétence clé se rapporte à la capacité de l’élève d’exploiter à
bon escient les compétences langagières à l’oral et à l’écrit, dans de
multiples situations.
Il s’agit d’un outil essentiel pour bien agir dans la classe, à l’école  dans la
société et dialoguer avec les autres.

De nos jours, les technologies de l’information et de la communication
(TIC) revêtent une importance primordiale au sein de la société et
imposent la maîtrise d’outils socioculturels dont la langue, l’information,
les connaissances, et d’outils matériels, tels les ordinateurs.

Pour pouvoir utiliser les technologies de manière interactive, les élèves
doivent prendre conscience de ce qu’elles peuvent leur apporter dans la
vie de tous les jours.

Pour être en mesure de se servir d’outils de manière interactive, les
élèves doivent être capables d’acquérir des savoirs et des savoir-faire et
de les adapter dans les différentes situations. Ils doivent être familiarisés
avec les outils et comprendre en quoi ces outils peuvent modifier la
façon dont ils entrent en interaction avec d’autres personnes et en quoi
ils peuvent leur servir pour atteindre des objectifs plus généraux.

Cette compétence clé renvoie à la capacité de réfléchir de manière
critique à la nature de l’information. Elle est indispensable car elle
permet aux élèves de se forger une opinion, de prendre des décisions et
d’assumer des actes responsables en toute connaissance de cause.

Se servir de ces outils de manière interactive ouvre de nouvelles voies
aux élèves en leur permettant de percevoir le monde de différentes
façons et de pouvoir rallier ces façons entre elles.
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C. Rendre les élèves capables d’interagir dans des
groupes, d’avoir la capacité d’établir de bons
rapports avec autrui, coopérer, respecter les autres,
communiquer, créer, partager, gérer et résoudre des
conflits.

Cette compétence clé permet aux élèves d’établir, d’entretenir et de
gérer des rapports interpersonnels. Elle est l’atout des élèves qui sont
capables de respecter et d’apprécier les valeurs, les convictions, la
culture et l’histoire des autres pour créer un environnement où ils se
sentent les bienvenus, où ils sont bien intégrés et où ils peuvent réussir.

Pour bien coopérer avec les autres, il faut :

 s’identifier à une autre personne et respecter son point de vue
sur la situation en question.

 présenter des idées, accepter des opinions et des convictions
différentes, et en plus pouvoir négocier.

 pouvoir gérer ses émotions, être conscient de soi et être
capable d’interpréter ses émotions et ses motivations sous-
jacentes ainsi que celles des autres.

Le processus de résolution du conflit passe par la prise en considération
des besoins et des intérêts des uns et des autres et par la recherche de
solutions acceptables à toutes les parties.
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Exercer l’esprit critique

« L’art de poser de (bonnes) questions, et d’y répondre, est donc une
compétence indispensable à la pratique démocratique. Ainsi, l’école, lieu
où l’on apprend à interroger le réel avec le maximum de rigueur que peut
apporter la fréquentation des différentes sciences, est un lieu privilégié
d’apprentissage démocratique. » (Luis Miguel Lloreda, professeur de
français en Belgique)

 Rendre les élèves capables d’examiner attentivement les
différentes questions avant d’y apporter un jugement ou en faire
un choix.

Eveiller l’esprit critique des jeunes est une des principales missions de
l’école.

L’école doit préparer tous les élèves à être des citoyens responsables,
capables de contribuer au développement d’une société démocratique,
solidaire, pluraliste et ouverte aux autres cultures.

Comment faire ? Concrètement, en classe, quelles questions poser aux
élèves ? Quels problèmes leur soumettre ? Activer quelles compétences
clés?

Pour former de futurs citoyens, quels savoirs leur transmettre qui leur
permettront de comprendre la société ? Quelle sont les démarches
pédagogiques et didactiques à suivre ? Comment éveiller chez eux un
comportement critique ?
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Passer de la théorie à la pratique

Des exemples concrets de mise en pratique dans la méthode Pixel 1,
2,3.
Rendre  l’élève capable de…

 Agir de façon autonome
 Interagir dans des groupes (un groupe)
 Se servir d’outils de manière interactive
 Développer l’esprit critique …

Exemple : PIXEL 1(version Chypre) Unité 2 Leçon 2 page 24

« Je t’invite »

 Exploitation des images

 Pour faire développer l’esprit critique à partir d’une image ou
d’une photo, d’une carte d’invitation, d’un texto ou un d’un
mél et inciter l’élève à s’exprimer autour du thème principal.
L’élève observe l’image et fait des hypothèses sur le thème
principal de l’image.

 Poser des questions de type Quintilien : Qui, quoi, où, quand,
comment, pourquoi ? *
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 Texte de compréhension écrite

Il permet à l’élève de se familiariser avec la langue de lire, de découvrir,
de s’interroger et finalement de comprendre le contenu du texte et
travailler individuellement ou en groupe pour accomplir une tâche.
- Il s’agit de quoi ?
- Qui a son anniversaire ?
- Quand ?
- Où ?
- Qui accepte l’invitation ?
- Qui refuse ?
- Comment ?
(Trouver les expressions pour accepter ou refuser une invitation)

Exercice 1 : Lis cette carte d’invitation et réponds aux questions.
La consigne de l’exercice est clairement formulée à la deuxième
personne du singulier de l’impératif. Cela est très important car
l’activité s’adresse à chaque élève. L’élève s’entraîne à comprendre des
consignes de base pour effectuer correctement les activités.

Avec de petits gestes on peut cultiver l’esprit critique des élèves et les
rendre autonomes.

 Chaque élève doit être capable de comprendre les consignes et
travailler individuellement pour accomplir la tâche. De cette
façon on encourage le développement de l’autonomie chez
l’élève.

 Chaque élève doit être capable de comprendre le texte et de
répondre à des questions précises qui portent sur des détails
essentiels pour la compréhension du document.

Exercice 2 page 24 et exercice 3 page 25

L’élève avec ces activités doit découvrir comment on construit la
négation en français et repérer les mots / phrases qu’on utilise pour
accepter ou refuser une invitation pour l’anniversaire d’un ami.
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* QUESTIONS

QUINTILIENS QQOQCCP

Lettre Question Sous-questions Exemples

Q Qui ? De qui, Avec qui, à qui… Responsable, acteur, sujet, …

Q Quoi ? Quoi, Avec quoi,sur quoi …
Outil, objet, résultat,

objectif…

O Où ? Où, par où, vers où… Lieu, service…

Q Quand ?
tous les combien, à partir de

quand, jusqu'à quand…
Dates, durée…

C Comment ?
de quelle façon, dans quelles

conditions …
Procédure, technique, action,

moyens, matériel…

C Combien ? Dans quelle mesure Quantités, …

P Pourquoi ?
Cause, facteur déclenchant,

motif, finalité
Justification, raison d'être,

croyance ...
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Exemple : PIXEL 1(version Chypre) Unité 2 Leçon 2
Exercices 3, 6, 8  page 23 et exercices 9, 10, 11 page 24

Exercices 3, 6, 8  page 23
Avec les activités 3, 6, 8 on rend l’élève capable d’utiliser la langue
française, pour s’exprimer oralement, comprendre un document sonore,
et mettre en relation des chiffres pour interpréter différents types
d’information :
 l’âge
 les chiffres (les dizaines)
 le numéro de téléphone

On développe l’esprit critique et en même temps, l’autonomie de
l’élève.

Exercices 9, 10, 11  page 23

On atteint les objectifs linguistiques et communicatifs (l’interrogation
est-ce que… ? quel / quelle ? ) et on développe l’autonomie, l’esprit
critique chez l’élève. Avec l’activité 11 on passe à l’expression écrite et  à
la créativité. L’élève utilise la langue pour interpréter la réalité,
construire des connaissances et savoirs, formuler des hypothèses et des
opinions, exprimer et analyser des sentiments et des émotions.
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Documents sonores (Compréhension orale)

Exemple : PIXEL 1(version Chypre) Unité 2 Leçon 1 page 22

« Allô allô? »

Exercice 1 : Écoute et relie les situations aux dessins.
L’élève doit
 comprendre / distinguer qu’il y a quatre images
 trouver  les deux paires de personnes qui parlent au téléphone et

de quoi elles parlent.
Poser des questions pour l’aider à réfléchir.
- Qui parle et avec qui ?
- De quoi ?
- Quels sont les mots clés ? (l’anniversaire, la fête)
- Quels sont les mots interrogatifs ? (Quel / quelle, est-ce que…)

Exercice 2 :Réponds aux questions
Avec cet exercice l’élève découvre les différents sens des mots fête et
anniversaire mais aussi la relation entre les deux mots. L’anniversaire
est une fête.
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L’enseignant peut ainsi développer chez l’élève la capacité de

 développer des aptitudes communicatives pour interagir de
manière compétente dans les différentes sphères de l’activité
sociale.

 écouter et   de comprendre des documents en français.
 interpréter des discours différents dans des contextes divers et

avec des fonctions diverses.
 utiliser le français pour communiquer avec d’autres personnes.

(par téléphone…)

Exemple : PIXEL 2(version Chypre) Unité 3 Leçon 3 page 32

« Un emploi du temps de ministre »

Exercices 3, 4, 5, 6

Rendre les élèves capables d’…

 écouter, comprendre, parler, discuter, s’exprimer à l’oral et
à l’écrit en utilisant la langue française.

 identifier et accepter à travers la connaissance de la langue
les différences culturelles et comportementales.

 être capables de choisir avec leurs propres critères,
d’imaginer des projets (ex.4) et de mener à bon terme des
actions individuelles ou collectives.
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Exemple : PIXEL 2 (version Chypre), Unité 3, Leçon 1 - page 28

« Activités en tous genres »

Observation des actions dans les annonces. L’élève peut trouver le mode
des verbes (l’impératif) et découvrir le sens / la signification de
l’impératif.

 Pourquoi on utilise l’impératif dans ce cas?
Pour inciter un(e) ami(e) à faire une activité extrascolaire. ???

Pour aller plus loin et consolider les connaissances, l’enseignant peut
demander aux élèves de former une phrase à partir de chaque impératif
trouvé.

Trouver un exemple d’application pour rendre l’élève capable de

 développer l’esprit critique
 avoir la capacité à utiliser la langue
 avoir la capacité à utiliser le savoir
 développer la créativité…
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Avec une activité simple l’enseignant peut motiver ses élèves à agir, à
faire des combinaisons de connaissances fondamentales, de capacités et
à les mettre en œuvre. En plus, chaque  élève commence à se sentir à
l’aise dans la classe.
L’élève lit et comprend des textes en français (tableau d’affichage),
élargit ainsi ses connaissances et facilite ainsi son accès aux diverses
sources d’informations, de communication et d’apprentissage.

Au cas où il y a des élèves qui ne sont pas capables d’agir ou qui font des
fautes, il est essentiel de les encourager pour qu’ils contrôlent leur
anxiété et qu’ils développent leur confiance en soi.

Exemple : PIXEL 2(version Chypre) Unité 3, cahier d’activités page 88

LECTURE « Des idées pour se distraire »
Exercices 1,2,3

Exercices (individuels et collectifs) pour consolider les connaissances
acquises.

L’enseignent peut…

 développer l’autonomie, l’esprit critique de ses élèves

 faire travailler en groupe ses élèves (collaboration)

 aider ses élèves à exprimer leurs préférences sur le thème de la
leçon.
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 La version numérique collective (clé  USB)

est un outil très efficace pour l’enseignant.

La version numérique permet de projeter les pages du livre de l’élève,
du cahier d’activités et du guide pédagogique de manière linéaire ou
personnalisée. Elles sont utilisables sur le Tableau blanc interactif, en
vidéo projection ou sur ordinateur.

Une large palette d’outils :

 La trousse avec feutres, gomme, traitements de texte…
 Un zoom intégral ou sélectif
 L’outil « spot » et l’outil « cache »
 Les ressources (activités interactives, exercices audio, la

vidéo)
 Mes cours (organisation du cours)
 …

Ces outils facilitent l’organisation des cours de la part  de l’enseignant et
en même temps rend  l’apprentissage plus efficace, agréable, créatif et
ludique. La méthode rend l'élève acteur de son apprentissage et propose
des séquences de classe rythmées et vivantes.
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 Le site compagnon www.cle-inter.com/pixel-chypre/

C’est un outil avec des activités ludiques (exercices interactifs,
karaokés,*fiches d’activités liées à la vidéo**, podcasts, entraînement au
DELF junior (niveau A1 – A2, un portfolio) qui rendent les élèves
capables de travailler individuellement ou en groupe, en les faisant
cultiver leur autonomie, de réaliser des projets et de travailler sur un
projet*** avec leur camarades.
On développe ainsi chez les élèves l’esprit démocratique, la capacité à
établir de bons rapports avec leurs camarades de classe, la capacité de
coopérer, de respecter les autres, de communiquer, de partager et aussi
de créer avec les autres.

* Karaoké (jeu de rôles) (Version numérique et site compagnon)

Le karaoké  en classe de  langue est un outil très important. Il peut aider
l’élève à jouer un rôle. C’est une activité ludique agréable, motivante.
Dans Pixel il y a un dialogue par leçon en version karaoké avec possibilité
de prise de rôle. Les phrases s’affichent sur l’écran et l’élève prend la
parole à la place d’une personne.
C’est un bon moyen de se désinhiber. Un entraînement pour tout type
de présentation devant un public.

Exemple : PIXEL 3(version Chypre) Unité 4 Leçon 1 page 38

« Interview »

*
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*Vidéo. L’utilisation de la vidéo en classe de FLE avec Pixel 1,2,3

Pour chaque unité il y a une séquence vidéo (CD-ROM et version
numérique) et une fiche d’exploitation de la vidéo (site compagnon).
Pour chaque séquence il y a une version sous-titrée et non sous-titrée.
La vidéo est le moyen de susciter chez l’apprenant des réactions.

Son utilisation, suppose une variation d’exercices proposés, afin d’éviter
l’acquisition d’habitudes chez l’apprenant.

Le travail sur ces documents vidéo sert à développer des compétences
clés aux élèves.

 Amener l’élève à observer, apprécier, critiquer, porter un
jugement sur ce qu’il voit.

 Apprendre à décoder des images, des sons, des situations
culturelles.

 Développer l’imagination de l’élève, l’amener à deviner, formuler
des hypothèses.

 Rendre l’élève capable de produire, reformuler, synthétiser.
 Permettre à l’élève de construire son savoir.

L’enseignant peut présenter la vidéo sans ou avec le son, sans ou avec
sous-titres pour atteindre ses objectifs.

 Présenter aux élèves la vidéo sans le son et sans les sous-titres et
leur demander de noter tout ce qui fait sens.

La recherche d’informations en analysant l’image est un bon moyen
de les amener à faire des hypothèses (deviner, imaginer, juger) et
produire des phrases oralement.

 Présenter aux élèves la vidéo avec le son et leur demander de
justifier leurs réponses en argumentant.
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Sur le site compagnon l’enseignant peut trouver le développement des
projets proposés dans le livre.

 Projets (travail individuel et en groupe)

La réalisation d’un projet permet de cultiver chez l’élève la capacité
d’établir de bonnes relations avec ses camarades de classe.
Avec un projet on développe le travail en collaboration mais aussi le
travail individuel. « Un pour tous, tous pour un ».

On rend les élèves capables de

 définir un projet et de se fixer des objectifs
 s’organiser
 identifier et d’évaluer les ressources dont ils disposent et celles

qu’ils acquièrent
 procéder au suivi de leur projet et de faire les ajustements

nécessaires au fur et à mesure de sa mise en œuvre.

Chaque élève a un rôle à jouer et il doit être capable de

 comprendre ses propres intérêts et ceux des autres.
 être responsable et de respecter les règles de son équipe.
 proposer des arrangements ou d’autres solutions.

Exemple : PIXEL 3 (version Chypre) Unité 4 Leçon 2 page 44

« Profite de tes loisirs »
Cahier de l’élève Site compagnon
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 Le rôle clé de l’enseignant et la collaboration entre lui et ses
élèves (exercice 3)

 Travail individuel, développer l’autonomie  (exercices 5, 6)

 Travail en collaboration (exercice 4 ,6 ,7)
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Pixel propose des activités centrées sur les apprenants et sur les
échanges qui s’établissent entre eux.
La présentation matérielle du Pixel est d’une grande importance.
Un aspect attrayant, clair et simple, une bonne structuration qui va à
l’essentiel en mettant en valeur ce qu’il faut retenir.
Pixel motive l’apprenant et incite à la construction autonome de son
propre parcours d’apprentissage.

Le manuel scolaire (Pixel) est un outil didactique de base indispensable.
Il offre aux apprenants des connaissances et des notions très bien
organisées.

Cependant son efficacité est tributaire de l’utilisation
que les enseignants et les apprenants en font.
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Conclusion

Les compétences clés sont essentielles en raison de leur caractère
transversal. Elles ne remplacent pas les objectifs mais elles les
complètent vers l’application des savoirs acquis.

Elles comportent une valeur ajoutée à l’emploi, à la cohésion
sociale ou à la jeunesse (pacte européen pour la jeunesse), d’où
l’importance de l’éducation et de la formation tout au long de la vie en
termes de capacité d’adaptation et d’insertion. Elles sont
particulièrement nécessaires à l'épanouissement et au développement
personnel des individus, à leur inclusion sociale, à la citoyenneté active
et à l'emploi.

Dans Pixel l’intégration de compétences clés prétend orienter les
apprentissages pour que les élèves mettent en relation différents types
de contenus, pour qu’ils les utilisent de manière efficace quand cela est
nécessaire et pour qu’ils soient capables de les mettre en pratique dans
différents contextes et situations.

Pixel est une méthode, très efficace, avec laquelle l’élève peut
devenir acteur de son apprentissage. Ainsi, l’enseignant peut amener
l'élève « à penser sur ce qui se pense » (Fernando Savater philosophe et
écrivain espagnol), à développer ses habiletés, à porter un regard
critique sur les idées et sur les valeurs qu’elles véhiculent). L’enseignant
doit amener l’élève à la prise en charge de son trajet éducatif, à prendre
en charge sa propre destinée, à vivre des expériences qui lui permettent
de découvrir qu'en actualisant son potentiel humain, il peut se réaliser
comme personne, et enfin, à contribuer à son groupe social et à
collaborer à la création d'un monde meilleur.
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