


Γενικό Χρονοδιάγραμμα

Τάξη Έτος 

Εφαρμογής

Α΄ Γυμνασίου 2027 - 2028

Β΄ Γυμνασίου, Α΄ Λυκείου, Β΄ Εφαρμογές 2028 - 2029

Γ΄ Γυμνασίου, Γ΄ Εφαρμογές, Β΄ Κατεύθυνση 2029 - 2030

Γ΄ Κατεύθυνση 2030 - 2031

Σημείωση: Για κάθε τάξη υπάρχει στόχος να γίνεται μερική εφαρμογή από 

την προηγούμενη χρονιά 



Αλλαγές για τη Σχολική 
Χρονιά 2026 -2027

Α΄ Γυμνασίου
▪ PowerPoint αντί για Word

▪  Scratch. Νέα Φύλλα Εργασίας

▪ Ebook για τις ενότητες PowerPoint και Scratch

Α΄ Λυκείου 
▪ Αλλαγή στη σειρά διδασκαλίας, ώστε να διδάσκεται η Ενότητα 7 και στο Α΄ τετράμηνο και στο 

Β’ τετράμηνο

▪  Audacity 3

Γ΄ Λυκείου Εφαρμογές
▪  Audacity 3

Σημείωση: To ebook θα αντικαταστήσει σταδιακά όλα τα βιβλία σημειώσεων (όχι 

τα τετράδια μαθητών).



Α’ Γυμνασίου (2027-2028) 
Ενότητα 1: Βασικές Έννοιες ΑΙ: Θα δοθεί έμφαση στο AI literacy (Κατανόηση: Πώς λειτουργεί η 
ΤΝ, τι είναι τα δεδομένα εκπαίδευσης και ποιοι είναι οι περιορισμοί των μεγάλων γλωσσικών 
μοντέλων (LLMs). Ηθική και Διαχείριση Η κατανόηση των ηθικών προεκτάσεων, της 
προστασίας των προσωπικών δεδομένων και του κοινωνικού αντίκτυπου της ΤΝ.) To 2026-
2027 θα διδαχθεί το υλικό που είναι αναρτημένο στην ιστοσελίδα.

Ενότητα 3: Λειτουργικά Συστήματα + εξοικείωση με Η/Υ 

Ενότητα 4: PowerPoint (Νέος τύπος Φύλλων Εργασίας. Έμφαση στη κατανόηση. Προτροπή για 
Συνεργατική Μάθηση). Θα είναι το ίδιο υλικό που θα διδαχθεί το 2026-2027.

Ενότητα 5: Teams + CyberSecurity 

Ενότητα 7: Scratch (Νέα Φύλλα Εργασίας. Εισαγωγή της έννοιας της Επανάληψης). Θα είναι 
το ίδιο υλικό που θα διδαχθεί το 2026-2027.



Α’ Γυμνασίου (2026-2027) 
Α΄ τετράμηνο (Σύνολο 30 π.)

◦ Λειτουργικά Συστήματα (4 π.)

◦ Βασικές Έννοιες (2 π.)

◦ Δίκτυα Υπολογιστών (8 π.)

◦ Τεχνητή Νοημοσύνη (2 π.)

◦ Αρχιτεκτονική Υπολογιστών (2 π.)

◦ Επεξεργασία Παρουσιάσεων (10 π.)

◦ Επανάληψη + Διαγώνισμα (2 π.)

Β΄ τετράμηνο (Σύνολο 28 π.)

◦ Επεξεργασία Παρουσιάσεων (10 π.)

◦ Scratch (16 π.)

◦ Επανάληψη + Διαγώνισμα (2 π.)

Αποστολή ebook και φύλλων εργασίας.

• PowerPoint 30/9

• Scratch 18/12

Οι διδάσκοντες της Α΄ Γυμνασίου θα κληθούν 

για επιμόρφωση, σε σχολικό χρόνο, τον 

Οκτώβριο.



Α’ Λυκείου (2026-2027) 
Α΄ τετράμηνο (Σύνολο 30 π.)

◦ Πολυμέσα- Ήχος – Εικόνα (7 π.)

◦ Δίκτυα Υπολογιστών (7 π.)

◦ Python (14 π.)

◦ Επανάληψη + Διαγώνισμα (2 π.)

Β΄ τετράμηνο (Σύνολο 24 π.)

◦ Python(10 π.)

◦ Αρχιτεκτονική (6 π.)

◦ Λειτουργικά Συστήματα (1 π.)

◦ Πολυμέσα – Βίντεο + Project (5 π.)

◦ Επανάληψη + Διαγώνισμα (2 π.)

Τη χρονιά 2027 – 2028, το movie maker θα αντικατασταθεί από το Open Shot.

Θα δοθούν video με τις λύσεις των φύλλων εργασίας για το κεφάλαιο του ήχου.

Θα εκδοθεί νέο βιβλίο για την Α’ Λυκείου το 2027-2028. 



Συνοπτικά οι επερχόμενες αλλαγές
Β΄ Γυμνασίου

Ενότητα 2/5: Αρχιτεκτονική + Cybersecurity (6)

Ενότητα 4: Word (22) 

Ενότητα 5: ICDL Online Collaboration(14)

Ενότητα 7: Robo rover (14)

Γ΄ Γυμνασίου

Ενότητα 4: Excel (26)

Ενότητα 5: Cybersecurity(4)

Ενότητα 7: Python (26)



Συνοπτικά οι επερχόμενες αλλαγές
Α΄ Λυκείου

Ενότητα 4: Πολυμέσα (12)

Ενότητα 5: Δίκτυα + Cybersecurity(8)

Ενότητα 6: Βάσεις Δεδομένων (10)

Ενότητα 7: Python (26)

Εφαρμογές Β & Γ Λυκείου

▪ Νέα φύλλα εργασίας με διαφορετική 
φιλοσοφία (Project Based Learning)

▪ Απόσυρση ενοτήτων (π.χ. Wikis, Google 
Earth)

▪ Μελέτη για εισαγωγή νέων ενοτήτων



Συνοπτικά οι επερχόμενες αλλαγές
Β΄ Λυκείου (κατεύθυνση)

Ενότητα 2: Αρχιτεκτονική (4)

Ενότητα 6: Βάσεις Δεδομένων (18)

Ενότητα 7: Προγραμματισμός C++ (66)

Ενότητα 7: Ρομποτική (Arduino) (18)

Γ΄ Λυκείου (κατεύθυνση)

Ενότητα 1: BlockChain (8)

Ενότητα 6: Βάσεις Δεδομένων  - SQL (8)

Ενότητα 7: Προγραμματισμός C++ (90)



Ηλεκτρονικό Βιβλίο - eBook

https://view.genially.com/697ca5e5dbfdbe155ca4b371


Robo Rover



Συμπλέγματα 
Επιμόρφωσης 
Γυμνάσιο

• 3 Λευκωσία (68 συμμετέχοντες) 
• 2 Λεμεσό (49 συμμετέχοντες)
• 1 Λάρνακα (27 συμμετέχοντες)
• 1 Ξυλοτύμβου (21 συμμετέχοντες)
• 1 Πάφο (25 συμμετέχοντες)

8 Συναντήσεις Επιμόρφωσης 

ΣΥΝΟΛΟ 190 άτομα

60% από Γυμνάσια 

Θέμα: Ενεργός 
Συμμετοχή 
μαθητών/τριων:
Καλές Διδακτικές 
Πρακτικές



Συνεργατική 
Μάθηση

• Διδακτική προσέγγιση όπου οι μαθητές εργάζονται σε 
μικρές ομάδες για να πετύχουν έναν κοινό στόχο, 
ανταλλάσσοντας ιδέες και υποστηρίζοντας ο ένας τη 
μάθηση του άλλου. 

• Ο ρόλος των μαθητών είναι να συμμετέχουν ενεργά, να 
συνεργάζονται, να αναλαμβάνουν ευθύνες μέσα στην 
ομάδα και να συμβάλλουν στη λύση του προβλήματος 
μέσα από διάλογο και αλληλεπίδραση.

• Ο ρόλος του εκπαιδευτικού μετατοπίζεται από
"μεταδότης γνώσης" σε συντονιστή (facilitator), 
καθοδηγητή και σχεδιαστή μαθησιακών εμπειριών.



Ενεργοποιητές
Οι ενεργοποιητές (activators/scaffolds) στη 
διδασκαλία αποτελούν εργαλεία και στρατηγικές που 
χρησιμοποιούνται, κυρίως στο πλαίσιο της 
διαφοροποιημένης διδασκαλίας, για να κεντρίσουν το 
ενδιαφέρον των μαθητών, να ενεργοποιήσουν τις 
προϋπάρχουσες γνώσεις τους και να τους 
υποστηρίξουν στη μάθηση.

 Υπόμνημα, Βίντεο, Βοηθητικές Ερωτήσεις, 

Links για διερεύνηση κτλ. 



ΕνεργοποιητέςΦύλλο Εργασίας



Δράσεις 2025 - 2026

• Σχεδιασμός αλλαγών στα Αναλυτικά Προγράμματα

• 2η Παγκύπρια Σκυταλοδρομία Λυκείων

• 1η Παγκύπρια Σκυταλοδρομία Γυμνασίων

• Συμπλέγματα Επιμόρφωσης στα Γυμνάσια

• Συμπλέγματα Επιμόρφωσης HackerRank



Δράσεις 2026 - 2027

• Υλοποίηση αλλαγών στα 
Αναλυτικά Προγράμματα

• 3η Παγκύπρια Σκυταλοδρομία 
Λυκείων

• 2η Παγκύπρια Σκυταλοδρομία 
Γυμνασίων

• Επιμόρφωση για Α’ Γυμνασίου

• Επιμόρφωση στο Robo Rover για 
Β’ Γυμνασίου
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