
ΑΡΧΑΙΑ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ
ΑΠΟ ΜΕΤΑΦΡΑΣΗ

ΑΥΘΕΝΤΙΚΗ ΜΑΘΗΣΗ ΚΑΙ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗ



ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΘΕΩΡΗΣΗ

ΕΠΟΥΣ/ΤΡΑΓΩΔΙΑΣ

◦ 2 διδακτικές περίοδοι



Χαρακτηριστικά αυθεντικής μάθησης/αξιολόγησης

Δεν ζητείται απλή ανάκληση γνώσεων (που στηρίζεται εν πολλοίς στη 
στείρα απομνημόνευση), αλλά συνολική κατανόηση ενός φαινομένου.

Δίδεται έμφαση στις διαδικασίες απόκτησης και αξιοποίησης της 
γνώσης, κάτι που καθιστά τα άτομα αυτόνομα κατά τη μαθησιακή 
διαδικασία (μέσα από την ανάπτυξη μεταγνωστικών δεξιοτήτων). 

Οι μαθητές καλούνται να επιλύσουν προβλήματα καθημερινής 
ζωής (κάτι που δίνει την αίσθηση της αυθεντικότητας).

Προωθείται η δημιουργικότητα και η κριτική σκέψη: οι μαθητές 
συσχετίζουν δεδομένα και να οδηγούνται σε συμπεράσματα και 
τεκμηριωμένη δράση. 

Οι μαθητές παρακολουθούν και συνδιαμορφώνουν την αξιολόγησή τους: 
ετεροαξιολόγηση και αυτοαξιολόγηση βάσει από κοινού συμφωνημένης 
κλίμακας διαβαθμισμένων κριτηρίων (rubric).



• 6 ΟΜΑΔΕΣ ΜΑΘΗΤΩΝ/ΤΡΙΩΝ

• Κάθε ομάδα θα εστιάζει 

σε έναν ΔΕ

• Στόχος: η δημιουργία ενός 

παιχνιδιού για τις άλλες ομάδες

• Είδη παιχνιδιών: σταυρόλεξο, 

ακροστιχίδα, σωστό/λάθος, 

ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής, 

ασκήσεις συμπλήρωσης, 

αντιστοίχιση. 



Η έννοια της χρονογραμμής: 

Οφέλη για μαθητές
Οι μαθητές:

◦ δημιουργούν ένα οπτικό πλαίσιο, έχοντας τη δυνατότητα να αναγνωρίσουν και να
κατανοήσουν την αλληλουχία των γεγονότων και την έννοια του χρόνου,

◦ τοποθετούν τα κύρια γεγονότα σε χρονολογική σειρά,

◦ μαθαίνουν να κρατούν σημειώσεις κατά τη διάρκεια ανάγνωσης ενός κειμένου,

◦ εντοπίζουν τους τρόπους σύνδεσης των πληροφοριών,

◦ αποκτούν κριτική σκέψη,

◦ καλλιεργούν την ενσυναίσθηση,

◦ αναπτύσσουν δεξιότητες αναγνώρισης, σχεδιασμού και παραγωγής αφηγηματικού λόγου.



Η έννοια της χρονογραμμής:
Οφέλη για εκπαιδευτικούς

Οι διδάσκοντες:

◦ προσελκύουν το ενδιαφέρον των μαθητών,

◦ ενθαρρύνουν τη συνεργατική μάθηση, την αλληλεπίδραση μεταξύ των μαθητών, την
ανάληψη πρωτοβουλιών, την αυτενέργεια και τη βιωματικότητα,

◦ βοηθούν τους μαθητές να συλλέγουν πληροφορίες, ώστε να οργανώνουν και να δομούν οι
ίδιοι τα κείμενα και να κατατάσσουν τα γεγονότα με χρονολογική σειρά,

◦ δίνουν τη δυνατότητα στους μαθητές να εξασκούνται στην κατανόηση της αλληλουχίας
των γεγονότων και στον κατάλληλο τρόπο διασύνδεσης των πληροφοριών,

◦ μπορούν να την αξιοποιήσουν για την ενεργοποίηση ποικίλων ερεθισμάτων και κατ'
επέκταση την ικανοποίηση διαφορετικών τύπων μάθησης.



Ιδέες για αξιοποίησή της..

 Χωρισμός της τάξης σε ομάδες των 3 ή 5 ατόμων, οι οποίοι καλούνται να παραγάγουν
υλικό και να βρουν πληροφορίες για τα κύρια γεγονότα της Οδύσσειας, της Ιλιάδας ή
της Ελένης.

 Οι πληροφορίες των μαθητών μπορεί να περιλαμβάνουν: πρωτότυπο κείμενο,
μεταφράσεις, ερμηνευτικά σχόλια, εικόνες, βίντεο, μουσική, συνδέσμους,
υπερσυνδέσμους, ζωγραφιές, χάρτες, δημιουργία τραγουδιού κτλ



Εφαρμογή: Οι Εκδοχές

1. Δίνεται έτοιμη η χρονογραμμή με τα κύρια γεγονότα της Ιλιάδας και οι

μαθητές προσθέτουν υλικό για την κάθε μέρα.

2. Δίνεται μόνο η γραμμή με τις ημέρες του έπους και κάθε ομάδα

αναλαμβάνει να συμπληρώσει τα κυριότερα γεγονότα.

3. Μπορούν να δημιουργηθούν περισσότερες χρονογραμμές για τις ημέρες

που περιλαμβάνουν πολλά γεγονότα.



Εφαρμογή: Α’ Εκδοχή

 Δίνεται έτοιμη η χρονογραμμή με τα κύρια γεγονότα, π.χ. της Ιλιάδας.

 Οι μαθητές προσθέτουν υλικό για την κάθε μέρα της Ιλιάδας

(π.χ. όταν διδάσκεται η 11η ημέρα, οι μαθητές βρίσκουν πληροφορίες και

δημιουργούν για την αντίστοιχη ημέρα)



Ημέρα 1η 1η-9η

Λοιμός

Η μῆνις του Αχιλλέα

Συνάντηση 
Θέτιδας και Αχιλλέα

Συνελεύσεις στα δύο 
στρατόπεδα

Ανέγερση του τείχους 
των Αχαιών

Κατορθώματα 
Αγαμέμνονα

Η Θέτιδα δίνει στον γιο της 
την  πανοπλία

Συνομιλία 
Αχιλλέα (στον ύπνο του) 

και Πάτροκλου

11 ημέρες βεβήλωσης 
του νεκρού Έκτορα

Ο νεκρώσιμος νόστος 
για τον Έκτορα

Η ταφή 
του Έκτορα

Προοίμιο
Ικεσία του 
Χρύση

Συνέλευση Αχαιών

12 ημέρες απουσίας των θεών 
στη χώρα των Αιθιόπων

Συνέλευση των Αχαιών

Ανακωχή, 
ταφή νεκρών

Οι Αχαιοί στέλνουν 
πρεσβεία στον Αχιλλέα

Περιγραφή 
της ασπίδας

Ταφή Πάτροκλου

9 ημέρες θρήνου 
και ετοιμασιών 
για τη νεκρική 

πυρά του 
Έκτορα

10η 11η 10η-21η 21η 23η22η

Ο Δίας στέλνει όνειρο 
στον Αγαμέμνονα

Μονομαχία Μενελάου-Πάρη
Αριστεία του Διομήδη

Γλαύκος και Διομήδης

1η

ημέρα 

μάχης

Άκαρπη μονομαχία 
Αίαντα και Έκτορα

24η 26η25η

Συνέλευση 
των θεών

2η

ημέρα 

μάχης

27η 28η 29η 51η29η-40η 41η 42η 42η – 50η

Ο Πρίαμος ετοιμάζεται
Συνάντηση Πρίαμου 

και Αχιλλέα
Ικεσία του Πρίαμου

Ο Αχιλλέας λυτρώνει τον 
Έκτορα και υπόσχεται 

ενδεκαήμερη
ανακωχή

Συνέλευση 
των θεών

Καύση νεκρού 
σώματος 
Πάτροκλου

3η

ημέρα 

μάχης

Μάχες στο τείχος 
των Αχαιών

Θάνατος 
Πάτροκλου

Ο Αχιλλέας αποφασίζει 
να πάρει εκδίκηση

Η Θέτιδα ζητάει από 
τον Ήφαιστο 

καινούργια πανοπλία 
για τον γιο της

4η

ημέρα 

μάχης

Μονομαχία 
Αχιλλέα-Έκτορα

hqdefault.jpg
hqdefault.jpg
http://photodentro.edu.gr/lor/simple-search?query=&newQuery=yes&locale=el#q1=/q2=/q3=3,/q4=/q5=/sb=0/rd=ASC/rp=10/st=/rq=/rqc=/q6=/q7=6,/q8=/q11=/q9=/q10=10,/q12=
http://photodentro.edu.gr/lor/simple-search?query=&newQuery=yes&locale=el#q1=/q2=/q3=3,/q4=/q5=/sb=0/rd=ASC/rp=10/st=/rq=/rqc=/q6=/q7=6,/q8=/q11=/q9=/q10=10,/q12=
3η Εκδοχή.PNG
3η Εκδοχή.PNG
Χίος '15/14.PNG
Χίος '15/14.PNG
3η Εκδοχή.PNG
3η Εκδοχή.PNG


Εφαρμογή: Β’ Εκδοχή

 Δίνεται μόνο η γραμμή με τις ημέρες της Ιλιάδας και κάθε ομάδα

αναλαμβάνει (στην αρχή της χρονιάς) να συμπληρώσει τα κυριότερα

γεγονότα της Ιλιάδας.

 Κατά της διάρκεια της χρονιάς η χρονογραμμή εμπλουτίζεται.



Ημέρα 1η 1η-9η 10η 11η 10η-21η 21η 23η22η

1η

ημέρα 

μάχης

24η 26η25η

2η

ημέρα 

μάχης

27η 28η 29η 51η29η-40η 41η 42η 42η – 50η

3η

ημέρα 

μάχης

4η

ημέρα 

μάχης



Εφαρμογή του Σεναρίου: Γ’ Εκδοχή

 Μπορούν να δημιουργηθούν περισσότερες χρονογραμμές για τις ημέρες

που περιλαμβάνουν πολλά γεγονότα (π.χ. 26η, 27η) μέσα στην

προϋπάρχουσα χρονογραμμή.

Δραστηριότητα: Δημιουργία Ιστορίας

Ο φιλόλογος μπορεί να παροτρύνει τους μαθητές σε διάφορα γεγονότα

- σταθμούς, τα οποία, αν συνδεθούν αφηγηματικά, δημιουργούν μια

ιστορία (αφηγηματικό κείμενο) (εγκιβωτισμοί)



4η Ημέρα Μάχης

Η Θέτιδα παραδίδει 
στο γιο της τη νέα του 

πανοπλία

Ο Αχιλλέας σκοτώνει 
πολλούς Τρώες, ενώ οι 

τελευταίοι τρέπονται σε 
άτακτη φυγή

27η Ημέρα Ιλιάδας

Ο Αχιλλέας και ο 
Αγαμέμνονας 

συμφιλιώνονται

Μετά τον κοινό θρήνο για τον 
Πάτροκλο, ο Αχιλλέας φοράει την 

πανοπλία του και ετοιμάζεται για τη 
μάχη της εκδίκησης

Ο Αχιλλέας μονομαχεί 
με τον Αινεία, ο 

οποίος σώζεται από 
τον Ποσειδώνα

Οι θεοί συνεδριάζουν 
και αποφασίζουν να 
συμμετάσχουν για τη 
μάχη της εκδίκησης

Ο Αχιλλέας, εκτός από τους 
Τρώες, αντιμετωπίζει και τον 

ποταμό Σκάμανδρο, που 
ορμάει εναντίον του

Οι Τρώες βρίσκουν 
τελικά καταφύγιο 
μέσα στα τείχη της 

πόλης τους

Μάχες μεταξύ των θεών

Μονομαχία Αχιλλέα 
και Έκτορα

Θάνατος του Έκτορα 
και κακοποίηση του 

σώματός του από τον 
Αχιλλέα

Θρήνοι για το 
πρωτοπαλίκαρο της 

Τροίας

Νεκρώσιμες τελετές 
και νεκρόδειπνος για 

τον Πάτροκλο

1ο 8ο7ο3ο 6ο5ο2ο 4ο 12ο 13ο11ο10ο9οΓεγονός

How to Make a Timeline with Just a Few Clicks!.mp4
How to Make a Timeline with Just a Few Clicks!.mp4


Δυνατότητες Χρονογραμμών
Πατώντας στα αντίστοιχα σηματάκια , υπάρχει η δυνατότητα να εμφανίζονται:

◦ εικόνες,

◦ ζωγραφιές,

◦ κόμικς-κινούμενα σχέδια,

◦ βίντεο από ταινίες,

◦ νοητικοί χάρτες,

◦ συννεφόλεξα,

◦ διαδικτυακοί σύνδεσμοι,

◦ quiz,

◦ κρεμάλες,

◦ χάρτες,

◦ puzzle,

◦ παράλληλα κείμενα κτλ



Εικόνες

Το βάρος της σκηνής μετριάζεται από τα 
χαμόγελα που προκαλεί ο φόβος 

του Αστυάνακτα για το κράνος του πατέρα 
του και ο εναγκαλισμός που επακολουθεί 

του Έκτορα με το βρέφος.
Sergey Petrovich Postnikov

Η Ανδρομάχη θρηνεί πάνω από 
το νεκρό σώμα του τον Έκτορα

Jacques-Louis David

Ο Έκτορας προτρέπει τον Πάρη 
να πάρει μέρος στη μάχη.

Johann Heinrich Wilhelm Tischbein



Νοητικοί Χάρτες

26η Ημέρα 

Η Ήρα εξαπατά τον Δία και δίνεται στον Ποσειδώνα η ευκαιρία να 
βοηθήσει ανενόχλητος τους Αχαιούς, για να απωθήσουν τους Τρώες 

πέρα από την τάφρο του αχαϊκού τείχους.

Οι τραυματισμένοι 
αρχηγοί επιστρέφουν.

Οι Αχαιοί 
αντιστέκονται

Πρωτοστατούν ο Έκτορας και
ο Αίαντας ο Τελαμώνιος.

Τους Έλληνες στηρίζει 
ο Ποσειδώνας.

Σφοδρές μάχες δίπλα στα 
πλοία.

Παρά την αντίσταση των Αχαιών, ο 
Έκτορας γκρεμίζει μια πύλη του τείχους, 

οι Τρώες εισβάλλουν και οι Αχαιοί 
υποχωρούν προς τα πλοία τους.

Οι μάχες γύρω από το τείχος των Αχαιών.

Ο Αχιλλέας στέλνει τον Πάτροκλο στη σκηνή 
του Νέστορα και ο γέροντας της Πύλου

παρακινεί τον Πάτροκλο να οδηγήσει αυτός 
τους Μυρμιδόνες στη μάχη.

Επιτυχίες του Έκτορα με τη 
βοήθεια του Δία.

Οι Έλληνες αρχηγοί εγκαταλείπουν τη 
μάχη τραυματισμένοι.

Τα κατορθώματα 
του Αχιλλέα 
(αριστεία)

Ξ
Ν

Μ

Λ

ΟΟ Δίας ξυπνά, επιτίθεται στην Ήρα και 
απομακρύνει τον Ποσειδώνα από τη μάχη.

Οι Τρώες με την καθοδήγηση του Απόλλωνα 
πλησιάζουν και πάλι στα πλοία.

Ο Πάτροκλος επιστρέφει στον Αχιλλέα.

Οι Τρώες απειλούν να πυρπολήσουν το πλοίο του 
Πρωτεσίλαου, το οποίο υπερασπίζεται ο Αίαντας.

Ο Πάτροκλος πείθει τον Αχιλλέα να οδηγήσει 
αυτός τους Μυρμιδόνες στη μάχη.

Ο Πάτροκλος σκοτώνει τον Σαρπηδόνα και 
τον ηνίοχο του Έκτορα Κεβριόνη.

Οι Τρώες υποχωρούν.

Τα κατορθώματα του Πάτροκλου.

Τα τελευταία κατορθώματα του 
Πάτροκλου και ο θάνατός του.



Χάρτης









Παζλ http://www.discoveryeducation.com/free-puzzlemaker/







Κρεμάλες



Quiz Γνώσεων



Κρυπτόλεξα



Ζωγραφιές Μαθητών



Ζωγραφιές Μαθητών (2)



Βίντεο



Διαδικτυακοί Σύνδεσμοι (1)

Φωτόδεντρο (Λογισμικό Ομηρικών Επών) http://photodentro.edu.gr/lor/r/8521/6673?locale=el

http://users.sch.gr/ipap/Ellinikos Politismos/Yliko/OMHROS-ILIADA/Iliada/Iliada30.htm




Διαδικτυακοί Σύνδεσμοι (2)

Η πύλη της ελληνικής γλώσσας 

◦ http://www.greek-
language.gr/Resources/ancient_greek/anthology/literature/browse.html?text_id=10

http://www.greek-language.gr/Resources/ancient_greek/anthology/literature/browse.html?text_id=10




Διαδικτυακοί Σύνδεσμοι (3)

Ελληνικός Πολιτισμός

◦ http://users.sch.gr/ipap/Ellinikos%20Politismos/Yliko/OMHROS-ILIADA/Iliada/Iliada30.htm

◦ http://users.sch.gr/ipap/Ellinikos%20Politismos/Yliko/OMHROS-ILIADA/Iliada/Iliada33.htm

http://users.sch.gr/ipap/Ellinikos Politismos/Yliko/OMHROS-ILIADA/Iliada/Iliada30.htm
http://users.sch.gr/ipap/Ellinikos Politismos/Yliko/OMHROS-ILIADA/Iliada/Iliada33.htm






Διαδικτυακοί Σύνδεσμοι (4)

Εκπαιδευτική Πύλη Κύπρου

◦ http://www.schools.ac.cy/eyliko/mesi/themata/archaia_ellinika/ekpaideftiko_yliko/b_gymnasiou/gr
ammateia/ypostiriktiko_yliko/X_131_404_new.pdf

http://www.schools.ac.cy/eyliko/mesi/themata/archaia_ellinika/ekpaideftiko_yliko/b_gymnasiou/grammateia/ypostiriktiko_yliko/X_131_404_new.pdf




Εκπαιδευτική συμβολή

Η οπτική απεικόνιση των γεγονότων βοηθά τους μαθητές: 

1. στην οργάνωση του αφηγηματικού χρόνου, 

2. διευκολύνει τον μαθητή στην εμπέδωση της νέας γνώσης, 

3. ενθαρρύνει την αυτενέργειά του προς αναζήτηση πληροφοριών, 

4. επιτρέπει τη σύνδεση γεγονότων και προσώπων μέσα στον χώρο και τον χρόνο, 

5. συνδέει τη νέα με την προϋπάρχουσα γνώση και 

6. συμβάλλει στη βαθύτερη κατανόηση του ομηρικού ιδεώδους.



Άλλη Χρήση Χρονογραμμής

Αυτο-αξιολόγηση

1. Αξιολόγηση της γλωσσικής ικανότητας και προόδου των μαθητών, 

2. Ενίσχυση της αυτοαξιολόγησης:

◦ οι μαθητές χρησιμοποιούν την κρίση τους, 

◦ ελέγχουν τι δούλεψε σε μια δραστηριότητα, πότε και γιατί, τι δεν δούλεψε, 

ποιες είναι οι ελλείψεις και οι αδυναμίες τους κ.ά.



Τρόποι Δημιουργίας Χρονογραμμής

http://www.timerime.com/ http://www.dipity.com/ http://www.timetoast.co/

http://www.timerime.com/
http://www.dipity.com/
http://www.timetoast.co/


Δημιουργία Χρονογραμμής
μέσω Office TimeLine 2010


