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ΕΝΟΤΗΤΑ 6 

ΜΟΤΙΒΑ ΠΟΛΛΑΠΛΑΣΙΑΣΜΟΥ 2, 5 ΚΑΙ 10 

 

ΔΕΙΚΤΕΣ ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 

 

ΑΡΙΘΜΟΙ 

Διερεύνηση αριθμών 

 

Αρ1.7  

Αναπαριστούν εναδικά κλάσματα (
1

2
,
1

3
,
1

4
,
1

6
,
1

8
) ενός συνόλου ή μιας επιφάνειας, 

χρησιμοποιώντας αντικείμενα, εικόνες και εφαρμογίδια. 

 
Αρ2.7  

Ανακαλύπτουν, διατυπώνουν και εφαρμόζουν τα κριτήρια διαιρετότητας του 2, 5 και 

του 10. 

 
Αρ2.8  

Αναγνωρίζουν και ορίζουν τους άρτιους και περιττούς αριθμούς. 

 
Υπολογισμοί και εκτίμηση 

Αρ2.11  

Αναπαριστούν καταστάσεις πρόσθεσης, αφαίρεσης, πολλαπλασιασμού, τέλειας και 

ατελούς διαίρεσης, χρησιμοποιώντας υλικό όπως κύβους Dienes, εικόνες, εφαρμογίδια 

και σύμβολα. 

 
Αρ2.12  

Κατανοούν την προπαίδεια του πολλαπλασιασμού και τη διαίρεση ως αντίστροφη 

πράξη του πολλαπλασιασμού. 
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Αρ2.14  

Χρησιμοποιούν σε πράξεις και προβλήματα:  

(α) το ένα ως ουδέτερο στοιχείο του πολλαπλασιασμού 

(β) το μηδέν ως το απορροφητικό στοιχείο του πολλαπλασιασμού 

(γ) την αντιμεταθετική ιδιότητα του πολλαπλασιασμού 

(δ) την προσεταιριστική ιδιότητα της πρόσθεσης και του πολλαπλασιασμού 

(ε) την επιμεριστική ιδιότητα του πολλαπλασιασμού ως προς την πρόσθεση και την 

αφαίρεση. 

 

 

ΓΕΩΜΕΤΡΙΑ 

Διερεύνηση μετασχηματισμών 

 
Γ1.7  

Αναγνωρίζουν δισδιάστατα σχήματα καθώς και σχήματα του περιβάλλοντος, που έχουν 

έναν άξονα συμμετρίας (κατακόρυφο ή οριζόντιο). 

 

Γ1.8  

Κατασκευάζουν συμμετρικά σχήματα, χρησιμοποιώντας υλικά και λογισμικά. 

 

Γ1.9  

Διερευνούν μετασχηματισμούς (μεταφορά, περιστροφή, ανάκλαση) δισδιάστατων και 

τρισδιάστατων σχημάτων με τη χρήση υλικών και λογισμικών. 

 
 
ΑΛΓΕΒΡΑ 

Διερεύνηση σχέσεων και μοτίβων 

 
Α1.4  

Μεταφράζουν μοτίβα από μια μορφή αναπαράστασης σε μια άλλη. 
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Α2.1  

Αναγνωρίζουν, περιγράφουν και επεκτείνουν μοτίβα. 

 

Α2.3  

Χρησιμοποιούν λεκτικές και αλγεβρικές εκφράσεις, για να αναπαραστήσουν 

αθροιστικές σχέσεις. 

 
Διερεύνηση εξισώσεων 

 
Α2.6  

Κατασκευάζουν εξισώσεις για την επίλυση προβλημάτων και επιλύουν απλές εξισώσεις 

στις οποίες η μεταβλητή αναπαρίσταται με διαφορετικούς τρόπους (π.χ. τετράγωνο, 

κενό). 

 

Α2.7  

Χρησιμοποιούν τις ιδιότητες των πράξεων (αντιμεταθετική, προσεταιριστική, 

επιμεριστική), για να απλοποιήσουν νοερούς υπολογισμούς και να ελέγχουν τα 

αποτελέσματά τους. 

 

Α2.8  

Επιλύουν προβλήματα ρουτίνας  χρησιμοποιώντας ποικιλία στρατηγικών. 

 

 

ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΗ ΚΑΙ ΠΙΘΑΝΟΤΗΤΕΣ 

Διερεύνηση εννοιών στατιστικής 

 
ΣΠ2.1  

Καταγράφουν, οργανώνουν και παρουσιάζουν δεδομένα σε πίνακες και γραφικές 

παραστάσεις (ραβδόγραμμα, εικονόγραμμα). 
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ΣΠ2.2  

Αναπαριστούν τα ίδια δεδομένα με περισσότερους από έναν τρόπο (ραβδόγραμμα, 

εικονόγραμμα, πίνακα). 

 

ΜΕΤΡΗΣΗ 

Έννοιες χρόνου, ρυθμού και μεταβολής 

Μ2.9 

Διαβάζουν και γράφουν την ώρα, χρησιμοποιώντας ψηφιακά και αναλογικά ρολόγια. 

 

Μ2.11 

Αναγνωρίζουν τις σχέσεις μεταξύ των μονάδων μέτρησης του χρόνου. 

 

ΕΝΔΕΙΚΤΙΚΗ ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΜΑΘΗΜΑΤΩΝ 

Μάθημα 1 (σελίδες 74-77): Μοτίβο πολλαπλασιασμού του 10   

Μάθημα 2 (σελίδες 78-80): Πολλαπλασιασμός μονοψήφιου αριθμού με πολλαπλάσια 

του 10 

Μαθήματα 3 και 4 (σελίδες 81-86): Διαίρεση αριθμών που είναι πολλαπλάσια του 10  

Μαθήματα 5 και 6 (σελίδες 87-93): Άρτιοι και περιττοί αριθμοί  

Μαθήματα 7 και 8 (σελίδες 94-98): Μοτίβο πολλαπλασιασμού του 2  

Μάθημα 9 (σελίδες 99-100): Μοτίβο πολλαπλασιασμού του 2 

Μαθήματα 10 και 11 (σελίδες 101-104): Συμμετρία – Εισαγωγή στο 
1

2
 ως μέρος 

επιφάνειας 

Μαθήματα 12 και 13 (σελίδες 105-107): Το 
1

2
 ως μέρος συνόλου 

Μάθημα 14 (σελίδες 108-109): Μοτίβα πολλαπλασιασμού του 2, 5 και 10 

Μάθημα 15 και 16 (σελίδες 110-113): Μοτίβο πολλαπλασιασμού του 5 

Μάθημα 17 (σελίδες 114-116): Μοτίβα πολλαπλασιασμού του 2, 5 και 10 

Μάθημα 18 (σελίδες 117-119): Μοτίβα πολλαπλασιασμού του 2, 5 και 10 
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ΣΗΜΕΙΑ ΠΡΟΣΟΧΗΣ 

Μάθημα 1 (σελίδες 74-77) 

Διερεύνηση (σελ. 74)  

Τα παιδιά αναμένεται να ερμηνεύσουν το εικονόγραμμα και αξιοποιώντας το μοτίβο 

πολλαπλασιασμού του 10, να συμπληρώσουν τον αριθμό των παιδιών που προτιμά την 

κάθε δραστηριότητα.    

Δραστηριότητα 4 (σελ. 77)  

Στην ισότητα 2 × 10 =        ×       γίνονται δεκτές οι επιλογές 10 × 2, 4 × 5, 5 × 4, 1 × 20 και 

20 × 1. 

 

Μάθημα 2 (σελίδες 78-80) 

Διερεύνηση (σελ. 78) 

Τα παιδιά αναμένεται να αναφέρουν διάφορους τρόπους ανταλλαγής του κέρματος 

του ενός ευρώ με άλλα κέρματα, χρησιμοποιώντας κάθε φορά πολλαπλασιασμό 

μονοψήφιου αριθμού με πολλαπλάσια του 10.  

 

Μαθήματα 3 και 4 (σελίδες 81-86) 

Διερεύνηση (σελ. 81) 

Τα παιδιά στο ερώτημα 1 (α) αναμένεται να βρουν τον αριθμό που αναπαριστά το κάθε 

σχήμα χρησιμοποιώντας διαίρεση με αριθμούς που είναι πολλαπλάσια του 10.  Στο 

ερώτημα 2 οι αριθμοί που αναπαριστά το κάθε σχήμα είναι οι εξής: = 1, =30 

και = 3. 

 

Δραστηριότητα 4 (σελ. 85) 

Τρία προβλήματα αντιστοιχούν στη μαθηματική πρόταση 2 × 40 = 80 και δύο 

προβλήματα στη μαθηματική πρόταση 40 ÷ 2 = 20. 
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Μαθήματα 5 και 6 (σελίδες 87-93) 

Εξερεύνηση (σελ. 87) 

Στόχος της εξερεύνησης είναι τα παιδιά να αντιληφθούν διαισθητικά τους άρτιους και 

περιττούς αριθμούς, σε σχέση με τα πολλαπλάσια του 2.  

 

Διερεύνηση (σελ. 88-89) 

Τα παιδιά ανακαλύπτουν τους άρτιους και περιττούς αριθμούς μέχρι το 100. 

 

Δραστηριότητα 2 (σελ.91) 

Τα παιδιά καλούνται να εντοπίσουν (α) τους άρτιους και (β) τους περιττούς αριθμούς, 

παρατηρώντας τη διάταξη των αντικειμένων σε κάθε εικόνα, χωρίς να τα μετρήσουν.  

 

Μαθήματα 7 και 8 (σελίδες 94-98) 

Διερεύνηση (σελ. 94) 

Τα παιδιά συγκρίνουν τις δύο γραφικές παραστάσεις, για να εντοπίσουν ομοιότητες και 

διαφορές. Αναμένεται να γίνει συζήτηση σχετικά με τα στοιχεία της γραφικής 

παράστασης, όπως είναι ο τίτλος, η ονομασία του κατακόρυφου και του οριζόντιου 

άξονα και η τιμή στην οποία αντιστοιχεί το κουτάκι. Για παράδειγμα, στην πρώτη 

γραφική παράσταση το κουτάκι αντιστοιχεί με ένα παιδί, ενώ στη δεύτερη γραφική 

παράσταση το κουτάκι αντιστοιχεί με δύο παιδιά. 

 

Μάθημα 9 (σελίδες 99-100) 

Διερεύνηση (σελ. 99) 

Τα παιδιά έρχονται σε επαφή με ένα γεωμετρικό μοτίβο, το οποίο αναμένεται να 

μετατρέψουν σε αριθμητικό. Παρατηρώντας τα δοσμένα σχήματα αναμένεται να 

εντοπίσουν τον αρχικό αριθμό τετραγώνων και τον ρυθμό μεταβολής του μοτίβου. Στη 

συγκεκριμένη διερεύνηση τα παιδιά αναμένεται, επίσης, να παρατηρήσουν ότι για να 

βρω τον αριθμό των τετραγώνων στο πρώτο σχήμα σκέφτομαι 1×2, στο δεύτερο σχήμα 
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2×2, στο τρίτο σχήμα 3×2 κτλ. Πρόκειται για το μοτίβο πολλαπλασιασμού του 2 (2, 4, 6, 

8, 10 κτλ.). 

 

Μαθήματα 10 και 11 (σελίδες 101-104) 

Διερεύνηση (σελ. 101) 

Τα παιδιά αναμένεται να αντιληφθούν ότι τα σχήματα στην ομάδα Α είναι συμμετρικά 

ενώ τα σχήματα στην ομάδα Β δεν είναι συμμετρικά. 

 

Δραστηριότητα 2 (σελ. 102) 

Τα παιδιά μπορούν να χρησιμοποιήσουν καθρέφτη, για να ελέγξουν ποια από τα 

σχέδια είναι συμμετρικά. 

 

Δραστηριότητα 3, 4 και 5 (σελ. 103 και 104) 

Στις δραστηριότητες διασυνδέεται η έννοια της συμμετρίας με το  
1

2
  ως μέρος μιας 

επιφάνειας. 

 

Μαθήματα 12 και 13 (σελίδες 105-107) 

Εξερεύνηση (σελ. 105) 

Στην εξερεύνηση παρουσιάζονται τόσο περιττοί όσο και δεκαδικοί αριθμοί, ώστε να 

δοθεί ευκαιρία για συζήτηση και διαφοροποίηση ανάλογα με τις ικανότητες κάθε 

παιδιού. Τα παιδιά αναμένεται να βάλουν αρχική τιμή στο χαλί με βάση τις εμπειρίες 

τους από την καθημερινή ζωή και στη συνέχεια να υπολογίσουν το μισό της. 

 

Μάθημα 14 (σελίδες 108-109) 

Διερεύνηση (σελ. 108) 

Στο ερώτημα (α) τα παιδιά αναμένεται να βρουν τον κανόνα σε κάθε ένα από τα 

μοτίβα, ώστε να επισημάνουν σε ποια από τα μοτίβα, αν συνεχιστούν, αναμένεται να 

εμφανιστεί ο αριθμός 40. Το μοτίβο στο οποίο δεν εμφανίζεται ο αριθμός 40, όταν 

συνεχιστεί είναι το τρίτο στη σειρά μοτίβο (1, 3, 5, 7, 9, …..). Στο ερώτημα (β) τα παιδιά 
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αναμένεται να αναφέρουν αριθμούς μεγαλύτερους  από το 50 που είναι πολλαπλάσια 

του 2 στην πρώτη περίπτωση και πολλαπλάσια του 5 στη δεύτερη περίπτωση. 

 

Μαθήματα 15 και 16 (σελίδες 110-113) 

Διερεύνηση (σελ. 108) 

Στη διερεύνηση αυτή τα παιδιά αξιοποιούν το μοτίβο πολλαπλασιασμού του 5 στην 

ανάγνωση και γραφή της ώρας σε αναλογικό ρολόι. 

 

Μάθημα 17 (σελίδες 114-116) 

Διερεύνηση (σελ. 114) 

Στο ερώτημα (α) κάθε κουτάκι μπορεί να αντιστοιχεί με 5 ή με 10 παιδιά. 

 

Μάθημα 18 (σελίδες 117-119) 

Διερεύνηση (σελ. 117) 

Στη διερεύνηση αυτή υπάρχουν περισσότερες από μια απαντήσεις. Τα παιδιά 

αναμένεται να αιτιολογήσουν ποιος από τους αριθμούς δεν ταιριάζει με τους 

υπόλοιπους, λαμβάνοντας υπόψη τα μοτίβα πολλαπλασιασμού. Για παράδειγμα, ο 

αριθμός 35 δεν ταιριάζει με τους υπόλοιπους επειδή δεν είναι πολλαπλάσιο του 2.   

 

Δραστηριότητα 1 (σελ. 118) 

Οι αριθμητικές γραμμές μπορούν να αξιοποιηθούν ως βοηθητική αναπαράσταση. Τα 

παιδιά δεν αναμένεται να αναπαραστήσουν όλες τις μαθηματικές προτάσεις στις 

αριθμητικές γραμμές.  

 

Δραστηριότητες εμπλουτισμού 

Δραστηριότητα 3 (σελ. 122) 

Τα παιδιά αναμένεται να υπολογίσουν τη συνολική ποσότητα από κάθε είδος που θα 

χρειαστούν για την εκδρομή. Στη συνέχεια, θα αποφασίσουν πόσες συσκευασίες από 

κάθε είδος θα πρέπει να αγοραστούν. 
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Δραστηριότητα 10 (σελ. 128) 

Τα παιδιά αναμένεται να παρατηρήσουν ότι για υπολογίσουν τον αριθμό των κύκλων 

στο πρώτο σχήμα θα  υπολογίσουν το 1×5, στο δεύτερο σχήμα 2×5, στο τρίτο σχήμα 

3×5 κτλ. Πρόκειται για το μοτίβο πολλαπλασιασμού του 5 (5, 10, 15 κτλ.). 

 

Δραστηριότητα 12 (σελ. 130) 

Μερικοί αριθμοί δεν είναι πολλαπλάσια του 2 ή του 5. 

 

Δραστηριότητα 13 (σελ. 131) 

Μερικοί αριθμοί δεν είναι πολλαπλάσια του 5 ή του 10. 

 

Δραστηριότητα 24 (σελ. 139) 

Οι πέντε διψήφιοι αριθμοί είναι οι εξής: 97, 10, 36, 45 και 28.  

 

Δραστηριότητα 25 (σελ. 140) 

Στον κύκλο αντιστοιχεί ο αριθμός 2, στο τρίγωνο ο αριθμός 10 και στο τετράγωνο ο 

αριθμός 5.  

 

Δραστηριότητα 26 (σελ. 140) 

Υπάρχουν περισσότερες από μία ορθές απαντήσεις. 
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Γίνεται εισήγηση όπως χρησιμοποιούνται σε διάφορες περιπτώσεις εφαρμογίδια, όπως 

τα πιο κάτω: 

1. Εφαρμογίδια για τα μοτίβα πολλαπλασιασμού του 2, 5 και 10 

1.1 Ιστοσελίδα  

(α) http://www.ictgames.com/fairyfog2s_v2.html 

Τα παιδιά συμπληρώνουν το μοτίβο πολλαπλασιασμού του 2. 

 

 

(β) http://www.ictgames.com/fairyfog5s_v2.html  

Τα παιδιά συμπληρώνουν το μοτίβο πολλαπλασιασμού του 5. 

 

 

 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

 

http://www.ictgames.com/fairyfog2s_v2.html
http://www.ictgames.com/fairyfog5s_v2.html
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(γ) http://www.ictgames.com/fairyfog10s_v2.html 

Τα παιδιά συμπληρώνουν το μοτίβο πολλαπλασιασμού του 10. 

 

 

1.2 Ιστοσελίδα 

http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/earlymath/SkipCountAdvanced.htm 

Από την αρχική σελίδα επιλέγουμε 2, 5 ή 10. 

 

Τα παιδιά επιλέγουν τον αριθμό που λείπει από το μοτίβο που παρουσιάζεται. 

 

http://www.ictgames.com/fairyfog10s_v2.html
http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/earlymath/SkipCountAdvanced.htm
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1.3 Ιστοσελίδα http://www.abcya.com/super_connect_the_dots_kids_game.htm  

Από την αρχική σελίδα επιλέγουμε το ρυθμό αύξησης του μοτίβου. Τα παιδιά ξεκινούν 

από τον αριθμό που δείχνει το κόκκινο βέλος και προχωρούν κάθε φορά στον επόμενο 

αριθμό. 

   

1.4 Ιστοσελίδα 

http://www.year2maths.co.uk/numberfacts/num3/multiples/mult2shootout/mult2s.htm  

Τα παιδιά καλούνται να επιλέξουν τον αριθμό που είναι πολλαπλάσιο του 2. 

 

1.5 Ιστοσελίδα 

http://www.year2maths.co.uk/numberfacts/num3/multiples/mult5shootout/mult5s.htm  

Τα παιδιά καλούνται να επιλέξουν τον αριθμό που είναι πολλαπλάσιο του 5. 

 

http://www.abcya.com/super_connect_the_dots_kids_game.htm
http://www.year2maths.co.uk/numberfacts/num3/multiples/mult2shootout/mult2s.htm
http://www.year2maths.co.uk/numberfacts/num3/multiples/mult5shootout/mult5s.htm
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1.6 Ιστοσελίδα 

http://www.year2maths.co.uk/numberfacts/num3/multiples/mult10shootout/mult10s.htm  

Τα παιδιά καλούνται να επιλέξουν τον αριθμό που είναι πολλαπλάσιο του 10. 

 

1.7 Ιστοσελίδα http://www.mathsframe.co.uk/resources/Finding_Multiples.aspx#  

Από την αρχική ιστοσελίδα επιλέγουμε «Πολλαπλάσια του 2» ή «Πολλαπλάσια του 5» ή 

«Πολλαπλάσια του 10».  

 

 

Τα παιδιά καλούνται να τοποθετήσουν στην κατάλληλη θέση τους αριθμούς που 

παρουσιάζονται (π.χ. «Είναι πολλαπλάσια του 2» ή «Δεν είναι πολλαπλάσια του 2»). 

 

http://www.year2maths.co.uk/numberfacts/num3/multiples/mult10shootout/mult10s.htm
http://www.mathsframe.co.uk/resources/Finding_Multiples.aspx
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1.8 Ιστοσελίδα 

http://www.teacherled.com/resources/vennmultiples/vennmultipleload.swf  

Τα παιδιά καλούνται να τοποθετήσουν στο διάγραμμα τους αριθμούς που 

εμφανίζονται στο κάτω μέρος της οθόνης με κριτήριο κατά πόσο είναι πολλαπλάσια 

συγκεκριμένων αριθμών. Ο εκπαιδευτικός έχει τη δυνατότητα να καθορίσει τα δύο 

σύνολα του διαγράμματος χρησιμοποιώντας τα βέλη στα σημεία “multiple set 1” και 

“multiple set 2”. 

 

 

 

 

http://www.teacherled.com/resources/vennmultiples/vennmultipleload.swf
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1.9 Ιστοσελίδα http://www.fisme.science.uu.nl/toepassingen/03299/  

Από την αρχική σελίδα να επιλέξεις ένα μοτίβο πολλαπλασιασμού. 

 

 

Τα παιδιά καλούνται να υπολογίσουν τη συνολική αξία που έχουν τα γραμματόσημα σε 

κάθε επιστολή. 

   

  

http://www.fisme.science.uu.nl/toepassingen/03299/
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1.10 Ιστοσελίδα http://www.topmarks.co.uk/PlayPop.aspx?f=loopcardsv6  

Από την αρχική σελίδα να επιλέξεις μοτίβο πολλαπλασιασμού και πράξη 

(πολλαπλασιασμός ή διαίρεση).  

 

 

Τα παιδιά καλούνται να συμπληρώσουν την αλυσίδα με αποτελέσματα και πράξεις, 

που εμφανίζεται στην οθόνη, μετακινώντας τις κάρτες που δίνονται. 

 

 

http://www.topmarks.co.uk/PlayPop.aspx?f=loopcardsv6
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1.11 Στο λογισμικό «Παίζω με τους αριθμούς» να επιλέξεις «Πίνακας αριθμών». 

Με τις προεπιλεγμένες ρυθμίσεις εμφανίζεται ο πίνακας των αριθμών μέχρι το 100 

(υπάρχει δυνατότητα εμφάνισης άλλων αριθμών χρησιμοποιώντας το κουμπί «ρύθμιση 

αρχής» και αυξάνοντας ή μειώνοντας τον αριθμό στις σειρές ή τις στήλες του πίνακα). 

 

Οι μαθητές μπορούν να εντοπίσουν και να χρωματίσουν μοτίβα στον πίνακα των 

αριθμών. Ο εκπαιδευτικός μπορεί να κρύψει αριθμούς (χρησιμοποιώντας το μαύρο 

χρώμα).  

 

1.12 Ιστοσελίδα http://multiplication.com/flashgames/ConeCrazy.htm 

Ο εκπαιδευτικός επιλέγει το εύκολο επίπεδο. Στο επίπεδο “Easy” παρουσιάζονται 

γινόμενα αριθμών μέχρι το 20. 

 

 

Σημείωση: Στην ιστοσελίδα http://multiplication.com περιλαμβάνονται και άλλα 

εφαρμογίδια για τον πολλαπλασιασμό και τη διαίρεση με διαφορετικό βαθμό 

δυσκολίας. 

http://multiplication.com/flashgames/ConeCrazy.htm
http://multiplication.com/
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2. Εφαρμογίδιο για άρτιους και περιττούς αριθμούς 

2.1 Ιστοσελίδα http://www.crickweb.co.uk/ks2numeracy-properties-and-

ordering.html#ntrack 

Τα παιδιά καλούνται να ταξινομήσουν τους αριθμούς που εμφανίζονται στην οθόνη σε 

περιττούς και άρτιους. 

 

 

3. Εφαρμογίδια για το 
𝟏

𝟐
 

 
3.1 Ιστοσελίδα http://www.topmarks.co.uk/PlayPop.aspx?f=Fractionsv7  

Από την αρχική σελίδα να επιλέξεις “Half / Not a half”. 

 

 

 

http://www.crickweb.co.uk/ks2numeracy-properties-and-ordering.html#ntrack
http://www.crickweb.co.uk/ks2numeracy-properties-and-ordering.html#ntrack
http://www.topmarks.co.uk/PlayPop.aspx?f=Fractionsv7
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Τα παιδιά καλούνται να ταξινομήσουν τα σχήματα που εμφανίζονται στην οθόνη σε 

δύο ομάδες με κριτήριο κατά πόσο είναι χρωματισμένο το 
1

2
 της επιφάνειάς τους ή όχι. 

 

 

 

4. Εφαρμογίδια για τη συμμετρία 

4.1 Ιστοσελίδα http://www.topmarks.co.uk/PlayPop.aspx?f=Symmetry  

 

Τα παιδιά καλούνται: 

(α) Να επιλέξουν την εικόνα που συμπληρώνει κάθε συμμετρικό σχήμα που 

εμφανίζεται. 

http://www.topmarks.co.uk/PlayPop.aspx?f=Symmetry


 

ΟΔΗΓΟΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ 

ΕΝΟΤΗΤΑ 6 ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ Β΄ ΤΑΞΗΣ 

20 

  

 

(β) Να ταξινομήσουν τα σχήματα που εμφανίζονται στην οθόνη σε συμμετρικά και μη 

συμμετρικά. 

 


