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ΕΝΟΤΗΤΑ 5 

ΑΡΙΘΜΟΙ ΩΣ ΤΟ 100 

 

 

ΔΕΙΚΤΕΣ ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 

ΑΡΙΘΜΟΙ 

Διερεύνηση αριθμών 

Αρ2.9 

Αναγνωρίζουν και ονομάζουν τους όρους: άθροισμα, διαφορά, γινόμενο, πηλίκο, 

μειωτέος, αφαιρετέος, προσθετέος, διαιρέτης, διαιρετέος, υπόλοιπο, παράγοντας. 

 

Υπολογισμοί και εκτίμηση 

Αρ2.10  

Χρησιμοποιούν διάφορους τρόπους εκτίμησης του πληθικού αριθμού ενός συνόλου. 

 

Αρ2.11 

Αναπαριστούν καταστάσεις πρόσθεσης, αφαίρεσης, πολλαπλασιασμού, τέλειας και 

ατελούς διαίρεσης, χρησιμοποιώντας υλικό όπως κύβους Dienes, εικόνες, εφαρμογίδια 

και σύμβολα. 

 

Αρ2.15  

Χρησιμοποιούν και διατυπώνουν στρατηγικές εκτέλεσης νοερών υπολογισμών με 

αριθμούς μέχρι το 1000. 

 

Αρ2.17  

Διατυπώνουν και επιλύουν προβλήματα διαδικασίας και λεκτικά προβλήματα με 

περισσότερες από μία πράξεις και ελέγχουν τη λογικότητα της απάντησής τους. 
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ΜΕΤΡΗΣΗ 

Εκτίμηση και μέτρηση 

Μ2.7 Μοντελοποιούν και επιλύουν προβλήματα αναπαριστώντας, προσθέτοντας και 

αφαιρώντας ποσά χρημάτων. 

 

Έννοιες χρόνου, ρυθμού και μεταβολής 

Μ2.12 Διαβάζουν, γράφουν και εκτιμούν τη θερμοκρασία, χρησιμοποιώντας 

θερμόμετρα. 

 

ΑΛΓΕΒΡΑ 

Διερεύνηση σχέσεων και μοτίβων 

Α2.1  

Αναγνωρίζουν, περιγράφουν και επεκτείνουν μοτίβα. 

 

A2.2  

Κατασκευάζουν μοτίβα χρησιμοποιώντας διαφορετικά μέσα αναπαράστασης. 

 

Διερεύνηση εξισώσεων 

Α2.5  

Χρησιμοποιούν κατάλληλα τα σύμβολα της ισότητας και ανισότητας, συμπληρώνουν, 

ερμηνεύουν και εκφράζουν ισότητες, για να δείξουν αριθμητικές σχέσεις. 

 

Α2.6  

Κατασκευάζουν εξισώσεις για την επίλυση προβλημάτων και επιλύουν απλές εξισώσεις 

στις οποίες η μεταβλητή αναπαρίσταται με διαφορετικούς τρόπους (π.χ. τετράγωνο, 

κενό). 

 

Α2.8  

Επιλύουν προβλήματα ρουτίνας  χρησιμοποιώντας ποικιλία στρατηγικών. 
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ΕΝΔΕΙΚΤΙΚΗ ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΜΑΘΗΜΑΤΩΝ 

Μάθημα 1 (σελίδες 38-40): Πολλαπλάσια του 10 - Εκτίμηση   

Μαθήματα 2 και 3 (σελίδες 41-45): Πρόσθεση και αφαίρεση με πολλαπλάσια του 10 

Μάθημα 4 (σελίδες 46-48): Πρόσθεση και αφαίρεση με πολλαπλάσια του 10 – Λύση 

προβλήματος 

Μάθημα 5 (σελίδες 49-52): Ανάλυση και σύνθεση διψήφιων αριθμών  

Μάθημα 6 (σελίδες 53-55): Ανάλυση και σύνθεση διψήφιων αριθμών  

Μάθημα 7 (σελίδες 56-59): Ανάλυση και σύνθεση διψήφιων αριθμών  

Μαθήματα 8 και 9 (σελίδες 60-63): Σειροθέτηση και σύγκριση διψήφιων αριθμών  

 

ΣΗΜΕΙΑ ΠΡΟΣΟΧΗΣ 

Μάθημα  1  (σελίδες 38-40) 

Διερεύνηση (σελ. 38) 

Στόχος της δραστηριότητας είναι τα παιδιά να εκτιμήσουν τον αριθμό όλων των 

ατόμων στο χώρο, λαμβάνοντας υπόψη ότι υπάρχουν 10 άτομα στο κόκκινο 

τετράγωνο. Αναμένεται να απαντήσουν ότι στο χώρο βρίσκονται περίπου 60 άτομα.  

 

Μαθήματα 2 και 3  (σελίδες 41-45) 

Διερεύνηση (σελ. 41) 

Στόχος των ερωτημάτων (γ) και (δ) είναι τα παιδιά να αντιληφθούν τον αριθμό των 

δεκάδων, για να προσθέτουν και να αφαιρούν αριθμούς που είναι πολλαπλάσια του 

10.  

 

Μάθημα  4  (σελίδες 46-48) 

Διερεύνηση (σελ. 46) 

Τα παιδιά ενθαρρύνονται να απαντήσουν τα ερωτήματα με βάση τις πληροφορίες που 

δίνονται στην εικόνα. Στο ερώτημα (α) υπάρχουν περισσότερες από μια ορθές 
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απαντήσεις. Μια ενδεικτική απάντηση είναι η κυρία Μαίρη να επισκέφτηκε τα νησιά Β 

και Ε. Στο ερώτημα (β) η ορθή απάντηση είναι ο κύριος Γιάννης να επισκεφτεί τα νησιά 

Β και Γ, πληρώνοντας το ποσό των €60. Στο ερώτημα (γ) η διαδρομή που θα μπορούσε 

να ακολουθήσει η κυρία Άννα  είναι από το νησί Δ, στο νησί Ε, στο νησί Γ,  στο νησί Β 

καταλήγοντας στο νησί Α. 

  

Μάθημα 5 (σελίδες 49-52) 

Εξερεύνηση (σελ. 49) 

Στην εξερεύνηση τα παιδιά έρχονται σε επαφή με το σύστημα αρίθμησης των αρχαίων 

Αιγυπτίων. Ενθαρρύνονται να μελετήσουν τον πάπυρο και το παράδειγμα, για να 

αντιληφθούν ποιο σύμβολο αντιστοιχεί στη δεκάδα και ποιο στη μονάδα. Επίσης, τα 

παιδιά καλούνται να συγκρίνουν το σύστημα αρίθμησης των αρχαίων Αιγυπτίων με το 

δεκαδικό σύστημα που χρησιμοποιούμε σήμερα.  

 

Μάθημα 6 (σελίδες 53-55) 

Διερεύνηση (σελ. 53) 

Τα παιδιά καλούνται να διατυπώσουν παρατηρήσεις για τα μοτίβα που σχηματίζονται 

με τους αριθμούς που θα γράψουν. 

 

Μάθημα 7 (σελίδες 56-59) 

Διερεύνηση (σελ. 565) 

Στη διερεύνηση και στις δραστηριότητες 1 και 2 τα παιδιά έρχονται σε επαφή με το 

μοντέλο του κατακόρυφου αριθμητηρίου.  Στο ερώτημα (γ) της διερεύνησης τα παιδιά 

αναμένεται να απαντήσουν ότι στο κατακόρυφο αριθμητήριο με 7 χάντρες μπορούν να 

σχηματιστούν 8 αριθμοί.  

 

Μαθήματα 8 και 9 (σελίδες 60-63) 

Διερεύνηση (σελ. 60) 
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Τα παιδιά αναμένεται να κάνουν όσο το δυνατόν περισσότερες συγκρίσεις για τα 

χαρακτηριστικά των ζώων (ύψος, μάζα, μήκος σώματος, μήκος ουράς). 
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Γίνεται εισήγηση όπως χρησιμοποιούνται σε διάφορες περιπτώσεις εφαρμογίδια, όπως 

τα πιο κάτω: 

1. Εφαρμογίδια για αναπαράσταση αριθμών 

1.1 Ιστοσελίδα 

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_152_g_1_t_1.html?from=topic_t_1.html  

Το εφαρμογίδιο δίνει τη δυνατότητα για αναπαράσταση αριθμών με κύβους Dienes. 

Για διψήφιους αριθμούς  ρυθμίζουμε τον αριθμό των στηλών.  

 

 

1.2 Ιστοσελίδα http://www.abcya.com/base_ten_fun.htm  

Το εφαρμογίδιο δίνει τη δυνατότητα για αναπαράσταση αριθμών με κύβους Dienes. Οι 

αριθμοί παρουσιάζονται και στην αριθμητική γραμμή.  

Από την αρχική σελίδα επιλέγουμε “Read and Make”.   

 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

 

Columns = 2 

Διψήφιοι 

αριθμοί 

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_152_g_1_t_1.html?from=topic_t_1.html
http://www.abcya.com/base_ten_fun.htm
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1.3 Ιστοσελίδα http://www.ictgames.com/abacusInteger.html 

Το εφαρμογίδιο δίνει τη δυνατότητα για αναπαράσταση αριθμών με κατακόρυφο 

αριθμητήριο. 

 

 

2. Εφαρμογίδια για αισθητοποίηση διψήφιων αριθμών 

2.1 Εφαρμογίδιο «Αξία θέσης ψηφίου» 

Στο λογισμικό «Παίζω με τους αριθμούς» να επιλέξεις «Αξία θέσης ψηφίου». 

 

Έχοντας επιλεγμένα τα ψηφία των δεκάδων και των μονάδων (Δ και Μ) εμφανίζεται 

ένας διψήφιος αριθμός, τον οποίο μπορούμε να αλλάξουμε χρησιμοποιώντας τα βέλη 

για αύξηση/μείωση των δεκάδων/μονάδων. Μετακινώντας τις κάρτες των ψηφίων των 

δεκάδων και των μονάδων, εμφανίζεται η αξία θέσης του κάθε ψηφίου. 

Υπάρχει δυνατότητα εμφάνισης δύο αριθμών (π.χ. για σκοπούς σύγκρισης). 

 

http://www.ictgames.com/abacusInteger.html
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2.2 Ιστοσελίδα http://www.ictgames.com/arrowCards_revised_v5.html  

Το εφαρμογίδιο δίνει τη δυνατότητα αναπαράστασης αριθμών με κύβους Dienes και με 

κατακόρυφο αριθμητήριο.  

 

                       

 

 

 

 

Αναπαράσταση με κύβους  Dienes 

http://www.ictgames.com/arrowCards_revised_v5.html
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3. Εφαρμογίδια για τον πίνακα των αριθμών μέχρι το 100 

3.1 Στο λογισμικό «Παίζω με τους αριθμούς» να επιλέξεις «Πίνακας αριθμών». 

Με τις προεπιλεγμένες ρυθμίσεις εμφανίζεται ο πίνακας των αριθμών μέχρι το 100 

(υπάρχει δυνατότητα εμφάνισης άλλων αριθμών χρησιμοποιώντας το κουμπί «ρύθμιση 

αρχής» και αυξάνοντας ή μειώνοντας τον αριθμό στις σειρές ή τις στήλες του πίνακα). 

 

 

Τα παιδιά μπορούν να εντοπίσουν και να χρωματίσουν μοτίβα στον πίνακα των 

αριθμών. Ο εκπαιδευτικός μπορεί να κρύψει αριθμούς (χρησιμοποιώντας το μαύρο 

χρώμα).  

Αναπαράσταση με κατακόρυφο αριθμητήριο 
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Επιλέγοντας το κουμπί ‘παζλ’ εμφανίζεται ένα τμήμα του πίνακα αριθμών, το οποίο 

καλούνται τα παιδιά να συμπληρώσουν. 

 

 

3.2 Ιστοσελίδα http://www.abcya.com/100_number_grid.htm  

Στη δραστηριότητα αυτή παρουσιάζεται σε ένα πλέγμα 10Χ10 ο πίνακας των αριθμών 

μέχρι το 100 χωρίς αριθμούς. Τα παιδιά καλούνται να εντοπίσουν σε ποιο τετράγωνο 

κρύβεται κάθε ζώο για το οποίο δίνει πληροφορίες η κουκουβάγια.  

 

 

  

http://www.abcya.com/100_number_grid.htm
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4. Εφαρμογίδια για σύνθεση και ανάλυση διψήφιων αριθμών 

4.1 Ιστοσελίδα http://www.topmarks.co.uk/Flash.aspx?f=PVChartv8  

Στη στήλη ‘Numbers’ επιλέγουμε ‘TU’ (Tens and Units) για διψήφιους αριθμούς. 

Τα παιδιά καλούνται να επιλέξουν έναν αριθμό από κάθε γραμμή, για να σχηματίσουν 

το διψήφιο αριθμό που εμφανίζεται (π.χ. 60 και 4, για τον αριθμό 64). 

 

 

5. Εφαρμογίδια για σειροθέτηση διψήφιων αριθμών 

5.1 Εφαρμογίδιο «Αριθμητική Γραμμή» 

Στο λογισμικό «Παίζω με τους αριθμούς» να επιλέξεις «Αριθμητική γραμμή». 

 

 

 

http://www.topmarks.co.uk/Flash.aspx?f=PVChartv8
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Ο εκπαιδευτικός μπορεί να καθορίσει τον πρώτο αριθμό που θα παρουσιάζεται στην 

αριθμητική γραμμή, το διάστημα μεταξύ των αριθμών («ρύθμιση αύξησης») και το 

πλήθος των υποδιαιρέσεων. Υπάρχει δυνατότητα είτε να εμφανίζονται όλοι οι αριθμοί 

είτε μερικοί από αυτούς. 

 

 

5.2 Ιστοσελίδα http://www.topmarks.co.uk/PlayPop.aspx?f=HigherAndLower  

Από την αρχική σελίδα να επιλέξεις “Numbers to 100”. 

 

http://www.topmarks.co.uk/PlayPop.aspx?f=HigherAndLower


 

ΟΔΗΓΟΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ 

ΕΝΟΤΗΤΑ 5 ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ Β΄ ΤΑΞΗΣ 

13 

Τα παιδιά καλούνται να τοποθετήσουν τους αριθμούς στη σειρά αρχίζοντας από το 

μικρότερο.  

 

 

6. Εφαρμογίδια για πρόσθεση και αφαίρεση με πολλαπλάσια του 10 

6.1 Ιστοσελίδα 

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_154_g_1_t_1.html?from=category_g_1_t_1.h

tml  

Τα παιδιά αναπαριστούν μαθηματικές προτάσεις πρόσθεσης με κύβους Dienes. 

Για διψήφιους αριθμούς  ρυθμίζουμε τον αριθμό των στηλών.  

 

 

 

Columns = 2 

http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_154_g_1_t_1.html?from=category_g_1_t_1.html
http://nlvm.usu.edu/en/nav/frames_asid_154_g_1_t_1.html?from=category_g_1_t_1.html
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6.2 Ιστοσελίδα http://www.topmarks.co.uk/PlayPop.aspx?f=loopcardsv6  

Από την αρχική σελίδα να επιλέξεις  “Addition – multiples of 10”. 

 

 

Τα παιδιά καλούνται να συμπληρώσουν την αλυσίδα με αθροίσματα και πράξεις 

πρόσθεσης. 

 

 

http://www.topmarks.co.uk/PlayPop.aspx?f=loopcardsv6

