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ΕΝΟΤΗΤΑ 2 

ΣΤΕΡΕΟΜΕΤΡΙΑ 

 

ΔΕΙΚΤΕΣ ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 

ΓΕΩΜΕΤΡΙΑ 

Διερεύνηση σχημάτων και χώρου 

Γ1.4 

Ονομάζουν, περιγράφουν και ταξινομούν τρισδιάστατα σχήματα (κύβο, ορθογώνιο 

παραλληλεπίπεδο, σφαίρα, κύλινδρο, κώνο) και τα συσχετίζουν με αντικείμενα του 

περιβάλλοντος. 
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ΕΝΔΕΙΚΤΙΚΗ ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΜΑΘΗΜΑΤΩΝ 

Μάθημα 1 (σελίδες 98-101): Αναγνώριση και ονομασία στερεών σχημάτων 

Μαθήματα 2 και 3 (σελίδες 102-105): Αποτυπώματα στερεών σχημάτων 

 

ΣΗΜΕΙΑ ΠΡΟΣΟΧΗΣ 

Μάθημα 1 (σελίδες 98-101) 

Εξερεύνηση (σελ. 98) 

Στην Εξερεύνηση αυτή γίνεται αναγνώριση στερεών σχημάτων μέσα από φωτογραφίες 

κτηρίων που υπάρχουν σε διάφορες χώρες. 

 

Μαθήματα 2 και 3 (σελίδες 102-105) 

Εξερεύνηση (σελ. 102) 

Στην Εξερεύνηση αυτή γίνεται εισαγωγή στην έννοια του αποτυπώματος μέσα από τη 

διασύνδεση με το γνωστικό αντικείμενο της Τέχνης. Στη συνέχεια, στόχος είναι η 

ονομασία των επιπέδων σχημάτων που έχουν τα αποτυπώματα αντικειμένων της 

καθημερινής ζωής  σε σχήμα κυλίνδρου, ορθογωνίου παραλληλεπιπέδου και κώνου.  

 

Διερεύνηση (σελ. 103) 

Στη δραστηριότητα αυτή μπορεί να χρησιμοποιηθεί και το εφαρμογίδιο αναγνώρισης  

των αποτυπωμάτων στερεών σχημάτων (βλ. Τεχνολογία). 

 

Δραστηριότητα 2 (σελ. 105) 

Στη δραστηριότητα αυτή τα στερεά που θα δημιουργηθούν είναι με τη σειρά το 

ορθογώνιο παραλληλεπίπεδο, ο κύλινδρος, το ορθογώνιο παραλληλεπίπεδο, ο 

κύλινδρος και ο κύβος.  
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Δραστηριότητες Εμπλουτισμού 

Δραστηριότητα 3 (σελ. 108) 

Στη δραστηριότητα αυτή οι αναμενόμενες απαντήσεις είναι: (α) ο κύλινδρος και ο 

κώνος και (β) το ορθογώνιο παραλληλεπίπεδο και ο κύβος.  
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Γίνεται εισήγηση όπως χρησιμοποιούνται σε διάφορες περιπτώσεις εφαρμογίδια, όπως 

τα πιο κάτω: 

1. Εφαρμογίδια αναγνώρισης στερεών σχημάτων 

1.1 Ιστοσελίδα: 

 http://www.primaryresources.co.uk/online/longshape3d.html 

 

 

1.2 Ιστοσελίδα: 

http://www.starrmatica.com/standalone/starrMatica3DEarthExploration.swf  

Στο εφαρμογίδιο αυτό, γίνεται διασύνδεση των στερεών σχημάτων με αντικείμενα της 

καθημερινής ζωής.  

 

   

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

 

http://www.primaryresources.co.uk/online/longshape3d.html
http://www.starrmatica.com/standalone/starrMatica3DEarthExploration.swf
http://www.starrmatica.com/standalone/starrMatica3DEarthExploration.swf
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1.3 Ιστοσελίδα: 

http://www.ictgames.com/Y2shape.html  
 
Στο εφαρμογίδιο αυτό τα παιδιά κινούν το ποντίκι και αποκαλύπτουν μέρος του 
στερεού. Στη συνέχεια τα παιδιά μπορούν να δουν ποιο στερεό ήταν κρυμμένο. 
 

       

 

2. Εφαρμογίδια αναγνώρισης αποτυπωμάτων στερεών σχημάτων 

2.1 Ιστοσελίδα: 

http://www.harcourtschool.com/activity/solid_figures_plane_shapes/  
 

 

http://www.ictgames.com/Y2shape.html
http://www.harcourtschool.com/activity/solid_figures_plane_shapes/
http://www.ictgames.com/Y2shape.html
http://www.harcourtschool.com/activity/solid_figures_plane_shapes/

