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ΕΝΟΤΗΤΑ 11 

ΗΜΕΡΟΛΟΓΙΟ 

ΑΦΑΙΡΕΣΗ ΜΕΧΡΙ ΤΟ 100 

 

ΔΕΙΚΤΕΣ ΕΠΙΤΥΧΙΑΣ 

ΑΡΙΘΜΟΙ 

Υπολογισμοί και εκτίμηση 

Αρ2.11  

Αναπαριστούν καταστάσεις πρόσθεσης, αφαίρεσης, πολλαπλασιασμού, τέλειας και 

ατελούς διαίρεσης, χρησιμοποιώντας υλικό όπως κύβους Dienes, εικόνες, εφαρμογίδια 

και σύμβολα. 

 

Αρ2.17 

Διατυπώνουν και επιλύουν προβλήματα διαδικασίας και λεκτικά προβλήματα με 

περισσότερες από μία πράξεις και ελέγχουν τη λογικότητα της απάντησής τους. 

 

ΜΕΤΡΗΣΗ 

Έννοιες χρόνου, ρυθμού και μεταβολής 

Μ2.8  

Διαβάζουν  και γράφουν ημερομηνίες με διάφορους τρόπους, διακρίνοντας τη θέση 

της ημέρας, του μήνα και του έτους και απαντούν ερωτήσεις σχετικές με ημερολόγιο. 

Μ2.10  

Σειροθετούν γεγονότα με βάση τη χρονική διάρκεια πραγματοποίησής τους και τη 

λογική. 
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ΑΛΓΕΒΡΑ 

Διερεύνηση σχέσεων και μοτίβων 

Α2.1  

Αναγνωρίζουν, περιγράφουν και επεκτείνουν μοτίβα. 

Α2.3 

Χρησιμοποιούν λεκτικές και αλγεβρικές εκφράσεις, για να αναπαραστήσουν 

αθροιστικές σχέσεις. 

 

Διερεύνηση εξισώσεων 

Α2.6 

Κατασκευάζουν εξισώσεις για την επίλυση προβλημάτων και επιλύουν απλές εξισώσεις 

στις οποίες η μεταβλητή αναπαρίσταται με διαφορετικούς τρόπους (π.χ. τετράγωνο, 

κενό). 

 

Α2.8 

Επιλύουν προβλήματα ρουτίνας χρησιμοποιώντας ποικιλία στρατηγικών. 

 

 

ΕΝΔΕΙΚΤΙΚΗ ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΜΑΘΗΜΑΤΩΝ 

Μαθήματα 1 και 2 (σελίδες 8-11): Ημερολόγιο - Μήνας 

Μάθημα 3 (σελίδες 12-14): Ημερολόγιο - Χρόνος 

Μαθήματα 4 και 5 (σελίδες 15-18): Αφαίρεση διψήφιου με μονοψήφιο όπου ΔΜ1-Μ2, 

Μ1<Μ2  

Μαθήματα 6 και 7 (σελίδες 19-23): Αφαίρεση διψήφιου με μονοψήφιο όπου ΔΜ1-Μ2, 

Μ1<Μ2  

Μαθήματα 8 και 9 (σελίδες 24-27): Αφαίρεση διψήφιου με μονοψήφιο όπου ΔΜ1-Μ2, 

Μ1<Μ2  
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ΣΗΜΕΙΑ ΠΡΟΣΟΧΗΣ 

Μαθήματα 1 και 2  (σελίδες 8-11) 

Εξερεύνηση (σελ. 8) 

Τα παιδιά αναμένεται ότι θα δώσουν διάφορες απαντήσεις όπως «Ο γύρος του κόσμου 

σε 2 μήνες και 19 μέρες» ή «Ο γύρος του κόσμου σε 11 βδομάδες και 3 μέρες». 

 

Δραστηριότητα 2 (σελ. 11) 

Στο ερώτημα (α) είναι σημαντικό να αναφερθεί ότι μια εβδομάδα έχει 7 μέρες και μια 

μέρα έχει 24 ώρες. Έτσι το ταξίδι στη Σελήνη είχε διάρκεια περίπου 8 μέρες. Τα παιδιά 

μπορεί ακόμη να παρατηρήσουν τη διάρκεια του ταξιδιού στο ημερολόγιο. 

 

Μάθημα  3 (σελίδες 12-14) 

Διερεύνηση (σελ. 12) 

Στόχος της διερεύνησης είναι τα παιδιά να εντοπίζουν διαφορετικές ημερομηνίες στο 

ημερολόγιο και να υπολογίζουν το χρονικό διάστημα μεταξύ τους. 

 

Μαθήματα  4 και 5  (σελ. 15-18) 

Διερεύνηση (σελ. 15) 

Στόχος της διερεύνησης είναι τα παιδιά διαισθητικά να αφαιρέσουν ένα μονοψήφιο 

από ένα διψήφιο αριθμό στην περίπτωση που υπάρχει χάλασμα της δεκάδας, 

αξιοποιώντας τον πίνακα των αριθμών. 

 

Μαθήματα  6 και 7  (σελ. 19-23) 

Διερεύνηση 1 (σελ. 19) 

Στόχος της διερεύνησης είναι τα παιδιά να αναφέρουν διαφορετικούς τρόπους για να 

υπολογίσουν τη διαφορά, συμβολικά ή διαγραμματικά. Για παράδειγμα, τα παιδιά 

μπορούν να αναφέρουν τους εξής τρόπους:  

65 -10=55, 55 + 2 = 57 άρα 65 – 8 = 57 

65 – 5 = 60, 60 – 3=57 άρα 65 – 8 = 57 
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Διερεύνηση 2 (σελ. 20) 

Ένας άλλος τρόπος υπολογισμού της διαφοράς είναι τα παιδιά να αξιοποιήσουν τη 

γνωστή τους διαφορά 13 – 7 = 6, άρα 53 – 7=46. 

 

Μαθήματα  8 και 9 (σελ. 24-27) 

Διερεύνηση (σελ. 24) 

Τα παιδιά αναμένεται ότι θα δώσουν πολλές απαντήσεις όπως, 91-84, 92-85, 93-86, 94-

87, 95-88, 96-89. 

 

Δραστηριότητα 2 (σελ. 25) 

Για τη συμπλήρωση των μαθηματικών προτάσεων, τα παιδιά θα πρέπει να επιλέξουν 

και να ελέγξουν αριθμούς με μικρή διαφορά, όπως το 51-47 και το 92-88. 
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Γίνεται εισήγηση όπως χρησιμοποιούνται σε διάφορες περιπτώσεις εφαρμογίδια, όπως 

τα πιο κάτω: 

1. Εφαρμογίδια για το ημερολόγιο 

1.1 Ιστοσελίδα 

http://mrnussbaum.com/calendarclowns/calendar-play/  

Τα παιδιά  ακολουθούν οδηγίες που εμφανίζονται στο πάνω μέρος της οθόνης και 

τοποθετούν τον παλιάτσο στη σωστή ημερομηνία. 

 

 

 

 

 

 

 

2. Εφαρμογίδια για την αφαίρεση 

2.1 Ιστοσελίδα 

http://www.explorelearning.com/index.cfm?method=cResource.dspDetail&ResourceID=1022   

Επιλέγοντας τα εικονίδια “add” και “subtract” ο βάτραχος κινείται στην αριθμητική 

γραμμή με στόχο να πιάσει τις μύγες. Με το “jump size” καθορίζεται το μέγεθος του 

βήματος που θα κάνει ο βάτραχος. Επιλέγοντας το εικονίδιο “Add fly” εμφανίζονται 

μύγες στην αριθμητική γραμμή.   

 

 

 

 

 

ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ 

 

http://mrnussbaum.com/calendarclowns/calendar-play/
http://www.explorelearning.com/index.cfm?method=cResource.dspDetail&ResourceID=1022
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2.2 Ιστοσελίδα 

http://www2.nzmaths.co.nz/LearningObjects/NumberLine/index.html  

Τα παιδιά πατούν στην αριθμητική γραμμή και γράφουν στο κουτί που εμφανίζεται  

έναν τυχαίο αριθμό. 

 

 

 

 

Έπειτα σέρνουν το δείκτη πάνω στη γραμμή και γράφουν ένα άλλο αριθμό. Στην 

καμπύλη γραμμή που εμφανίζεται μεταξύ των δύο αριθμών γράφουν τη διαφορά τους. 

 

 

 

 

 

 

 

2.3.Ιστοσελίδα 

http://www.explorelearning.com/index.cfm?method=cResource.dspView&ResourceID=1021 

Τα παιδιά καλούνται να φορτώσουν προμήθειες σε ένα διαπλανητικό φορτηγό. Οι 

προμήθειες τοποθετούνται σε κουτιά των 100. Κάθε κουτί περιέχει 10 κιβώτια και κάθε 

κιβώτιο περιέχει 10 δοχεία. Έπειτα ξεφορτώνουν ποσότητες από το φορτίο σε 

διάφορους πλανήτες. Ο αριθμός του φορτίου και οι ποσότητες που ξεφορτώνονται σε 

κάθε πλανήτη  μπορούν να καθοριστούν από τον/την εκπαιδευτικό. 

 

 

 

 

 

 

http://www2.nzmaths.co.nz/LearningObjects/NumberLine/index.html
http://www.explorelearning.com/index.cfm?method=cResource.dspView&ResourceID=1021
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2.4 Ιστοσελίδα 

 http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/fruitshoot/fruitshoot_subtraction.htm  

Από την αρχική σελίδα επιλέγουμε “Level 5”.  Τα παιδιά καλούνται να επιλέξουν την 

ορθή απάντηση για κάθε μαθηματική πρόταση αφαίρεσης που παρουσιάζεται. 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

http://www.sheppardsoftware.com/mathgames/fruitshoot/fruitshoot_subtraction.htm

