
 «ΤΗΛΕΠΑΙΧΝΙΔΙ» ΓΝΩΣΕΩΝ

ΣΚΟΠΟΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ
Να είστε η ομάδα, που απαντώντας σωστά στις περισσότερες ερωτήσεις, θα συγκεντρώσει τους 
περισσότερους βαθμούς.

ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ
Το παιχνίδι περιλαμβάνει:
1.	 Παρουσίαση (σε μορφή ppt) με τις ερωτήσεις και απαντήσεις του τηλεπαιχνιδιού.
2.	 Αρχείο (σε μορφή pdf) με κάρτες των ερωτήσεων και των απαντήσεων του τηλεπαιχνιδιού.

ΑΡΙΘΜΟΣ ΠΑΙΚΤΩΝ/ΟΜΑΔΩΝ
- 2 διαγωνιζόμενες ομάδες (3-5 άτομα)
- 1 παρουσιαστής/τρια
- 2 επιτηρητές/τριες
- Κοινό

ΠΡΟΕΤΟΙΜΑΣΙΑ
1.	 Καθορίστε το ρόλο σας στο τηλεπαιχνίδι (διαγωνιζόμενες ομάδες, παρουσιαστής, επιτηρητές, κοινό).
2.	 Τοποθετήστε το CD του εκπαιδευτικού πακέτου και προετοιμάστε την προβολή της παρουσίασης  
	 (σε μορφή ppt) με τις ερωτήσεις και απαντήσεις του τηλεπαιχνιδιού. 
3.  Οι επιτηρητές και το κοινό προμηθεύονται χαρτί και μολύβι.
4.	 Αποφασίστε ποια ομάδα θα παίξει πρώτη.

ΟΡΟΙ/ΟΔΗΓΙΕΣ
1. Ο/Η παρουσιαστής/τρια διαβάζει την πρώτη ερώτηση στην ομάδα που παίζει πρώτη.
	 •	 Αν η ομάδα δώσει σωστή απάντηση: 
		  Κερδίζει ένα βαθμό και συνεχίζει η αντίπαλη ομάδα.
	 •	 Αν η ομάδα δώσει λάθος απάντηση:
		  Συνεχίζει η αντίπαλη ομάδα με την επόμενη ερώτηση.
2. Το παιχνίδι συνεχίζεται με τον ίδιο τρόπο.
3. Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, οι ομάδες μπορούν να χρησιμοποιήσουν έως και 3 φορές τη βοήθεια του  
	 κοινού. Τα άτομα του κοινού σημειώνουν στο χαρτί την απάντηση που θεωρούν σωστή και το σηκώνουν  
	 ψηλά. Τα μέλη της ομάδας που ζήτησε τη βοήθεια βλέπουν τις πιθανές απαντήσεις και αποφασίζουν  
	 ποια θα είναι η τελική τους απάντηση.
4. Οι επιτηρητές/τριες, καθ’ όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού, σημειώνουν το σκορ.
5. Το παιχνίδι ολοκληρώνεται όταν τελειώσουν οι ερωτήσεις.
6. Νικήτρια ομάδα είναι αυτή που συγκέντρωσε τους περισσότερους βαθμούς.


