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Πατώντας Έναρξη βρισκόµαστε στο κεντρικό µενού του λογισµικού (εικ. 2) 
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1. Χώροι 

 
 

1.1. Παίκτης 
 
 
 
 
 
Το παιδί γράφει το όνοµα ή ψευδώνυµό του 
για να µπορεί µετά να φυλάξει τα 
αποτελέσµατά του σε όλα τα παιχνίδια του 
λογισµικού. 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.2. Κεντρικό κτίριο  
 
 
Θέµατα (από αριστερά προς δεξιά) 
 
α. Ιστορία της Τέχνης 
β. Μορφικά Στοιχεία  
γ. Υλικά – Μέσα – Τεχνικές 
δ. Θέµα 
ε. Καλαισθησία 
στ. Μορφές Εικαστικών Τεχνών 

 
 
 
 
Για το καθένα από τα πιο πάνω θέµατα παρέχονται κάτω δεξιά στην οθόνη: 

• Προφορικό και γραπτό επεξηγηµατικό κείµενο 
• Παιχνίδια αξιολόγησης 
• Επιπλέον υλικό αξιολόγησης (σταυρόλεξο, κρυπτόλεξο, παιχνίδι µνήµης) 

 
 
Επίσης, στο αερόστατο µε τίτλο Επιπλέον Υλικό (πάνω δεξιά) 
παρέχονται σταυρόλεξα, κρυπτόλεξα και παιχνίδια µνήµης για 
ταυτόχρονη αξιολόγηση όλων των χώρων του κτιρίου.  
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Αναλυτική κατάσταση περιεχοµένων του κεντρικού κτιρίου: 
 
α. Ιστορία της Τέχνης 
 
 
Παλαιολιθική Εποχή 
Νεολιθική Εποχή 
Τέχνη Μεσοποταµίας – 
Αιγύπτου 
Κυκλαδικός Πολιτισµός 
Μινωικός Πολιτισµός 
Μυκηναϊκός Πολιτισµός 
Τέχνη Κίνας – Ινδίας 
Γεωµετρική Περίοδος 
Αρχαϊκή Περίοδος 
Κλασική περίοδος 
 

 
Ελληνιστική Περίοδος 
Ρωµαϊκή Τέχνη 
Βυζαντινή Τέχνη 
Μεσαίωνας 
Τέχνη του Ισλάµ 
Αναγέννηση 
Μανιερισµός 
Μπαρόκ 
Ροκοκό 
Νεοκλασικισµός 
Ροµαντισµός 
 

 
Ρεαλισµός 
Ιµπρεσιονισµός 
Συµβολισµός 
Φωβισµός 
Εξπρεσιονισµός 
Κυβισµός 
Αφηρηµένη Τέχνη 
Σουρεαλισµός 
Γενιά του ’30 στην Ελλάδα 
Ποπ Αρτ 
Σύγχρονη Τέχνη 

 
β. Μορφικά Στοιχεία 
Αναλυτική παρουσίαση των εννοιών χρώµα, γραµµή, προοπτική, φως, σύνθεση,υφή µε  
πλούσιο οπτικοακουστικό υλικό. 
 
γ. Υλικά – Μέσα – Τεχνικές 
Αναλυτική παρουσίαση υλικών, µέσων και τεχνικών µε τη χρήση έργων Τέχνης. 
 
δ. Θέµα 
Παρουσίαση της έννοιας  θέµα στις εικαστικές τέχνες, µε έµφαση στη σύνδεσή του µε το 
κοινωνικό-πολιτικό περιβάλλον, στις διάφορες επιδράσεις που δέχονται οι καλλιτέχνες και 
στην επιλογή της θεµατολογίας από τα παιδιά. 
 
ε. Καλαισθησία 
Παρουσίαση της έννοιας καλαισθησία µε έµφαση στην αλλαγή που υφίστανται τα κριτήρια 
καλαισθησίας ιστορικά, αλλά και λόγω υποκειµενισµού.  
 
στ. Μορφές Εικαστικών Τεχνών 
 
Γίνεται κατηγοριοποίηση των µορφών εικαστικών τεχνών ως εξής: 
 
Κύριες Μορφές Εικαστικών Τεχνών 
 
Ζωγραφική Γλυπτική Χαρακτική 
Ελαιογραφία 
Υδατογραφία 
Ζωγραφική µε κάβουνο 
Ζωγραφική µε µελάνι 
Ζωγραφική µε παστέλ 
Σχέδιο 
Κολάζ 
Τοιχογραφία 
Ψηφιδωτό 

Μαρµαρογλυπτική 
Πηλοπλαστική 
Χαλκοπλαστική 
Ξυλοκοπτική 
Κατασκευή 

Ξυλογραφία 
Λιθογραφία 
Χαλκογραφία 
Μεταξοτυπία 
Εµπεριχάραξη (στένσιλ) 
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ψω	
  

Άλλες Mορφές Εικαστικών Τεχνών 
 
Παρουσίαση άλλων µορφών εικαστικών τεχνών: αρχιτεκτονική, φωτογραφία, κόµικς, 
γελοιογραφία, διακοσµητικές τέχνες (επιπλοποιία, µεταλλοτεχνία, αγγειοπλαστική, 
υφαντουργία), λαϊκή τέχνη. 
 
 
 
1.3. Διαθεµατικές Δραστηριότητες 

 
 
 

Περιέχει διάφορες δραστηριότητες που 
διασυνδέουν το γνωστικό αντικείµενο των 
Εικαστικών Τεχνών µε άλλα γνωστικά 
αντικείµενα. Μετά που θα κάνουµε κλικ πάνω 
στο λεωφορείο, θα εµφανιστεί ο χώρος 
Διαθεµατικές Δραστηριότητες (εικ. 6 ).  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Κάποια από τα αντικείµενα που φαίνονται στην Εικόνα 6 λειτουργούν ως σύνδεσµοι για 
άλλους χώρους, για τους οποίους παρέχονται πληροφορίες πιο κάτω. 
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Σήµατα 
Το παιδί καλείται να αντιστοιχίσει σήµατα τροχαίας 
µε την ερµηνεία τους. 
 
Διεθνής Έκθεση 
Το παιδί καλείται να µετακινήσει σύµβολα (π.χ. 
ολυµπιακή φλόγα, νόµισµα ευρώ) στο σωστό 
περίπτερο έκθεσης (Ελλάδα, Αθήνα, Ολυµπιάδα, 
Ευρωπαϊκή Ένωση).  
 
 
 

 
 

 
Πίνακες 
Το παιδί καλείται να επιλέξει τη σωστή απάντηση σε 
µια ερώτηση (π.χ. “Η Γκουέρνικα αναφέρεται …”  
α. Στον πόλεµο, β. στη σχέση του ανθρώπου µε τα 
ζώα, γ. στην ειρήνη (υπάρχει φωτογραφία του έργου). 
 
Σύµβολα 
Το παιδί καλείται να αντιστοιχίσει σύµβολα µε έννοιες 
(π.χ. ψάρι-χριστιανισµός, αρνί-αθωότητα). 
 
 

 
 
 

 
Χάρτης µε υπόµνηµα 
Το παιδί καλείται να µετακινήσει σύµβολα κτιρίων 
(π.χ. εκκλησία, νοσοκοµείο κτλ) στη σωστή θέση του 
χάρτη.  
 
Πυξίδα 
Το παιδί καλείται να µετακινήσει σύµβολα 
προσανατολισµού (π.χ. Δ, ΒΔ, Α κτλ στη σωστή θέση 
πάνω στην πυξίδα.  
 
 

Γραµµατόσηµα 
Το παιδί καλείται να µετακινήσει φωτογραφίες τοπόσηµων (π.χ. πυραµίδες) στο σωστό 
γραµµατόσηµο, κάτω από το οποίο είναι γραµµένο το όνοµα του τοπόσηµου και η χώρα.  
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Χρώµατα και κλάσµατα (οµώνυµα) 
Το παιδί καλείται να µετακινήσει το σωστό (οµώνυµο) 
κλάσµα κάτω από δοχεία που περιέχουν διαφορετικές 
ποσότητες χρώµατος.  
 
 
 
Χρώµατα και κλάσµατα (ετερώνυµα) 
Το παιδί καλείται να µετακινήσει το σωστό 
(ετερώνυµο) κλάσµα κάτω από δοχεία που περιέχουν 
διαφορετικές ποσότητες χρώµατος.  
 

 
 

Επαγγέλµατα 
Το παιδί καλείται να παρατηρήσει µια ανθρώπινη 
φιγούρα, να βρει τι επάγγελµα κάνει και να το 
περιγράψει γραπτώς σε ένα λευκό πεδίο που 
βρίσκεται κάτω από τη φιγούρα. 
 
Μηνύµατα 
Το παιδί καλείται να παρατηρήσει µια εικόνα, να βρει 
ποιο µήνυµα προσπαθεί να στείλει και να το γράψει 
σε ένα λευκό πεδίο που βρίσκεται κάτω από τη 
φιγούρα. 
 

Ποίηµα 
Το παιδί καλείται να επιλέξει έναν στίχο από το ποίηµα Υπερωκεάνιον του Ανδρέα 
Εµπειρίκου και να ζωγραφίσει αυτό που περιγράφει. 

 
 

Εικονοσύµβολα 
Το παιδί καλείται να αποκρυπτογραφήσει µια λέξη, 
η οποία είναι γραµµένη µε εικονοσύµβολα. 
Παρέχεται αντιστοίχιση των εικονοσυµβόλων µε τα 
γράµµατα το ελληνικού αλφαβήτου. 
 
Άρθρο 
Το παιδί καλείται να αρθρογραφήσει µε θέµα 
“Σύµβολα που χάνονται και σύµβολα που 
γεννιούνται”. 
 
Λέξεις – Σύµβολα 

Το παιδί καλείται να επιλέξει τη σωστή ερµηνεία λέξεων και φράσεων από το ποίηµα 
Τρελοβάπορο του Οδυσσέα Ελύτη. Για κάθε λέξη-φράση υπάρχουν διαθέσιµες δύο 
ερµηνείες (π.χ. κουκουναριές α. Ο χώρος της Μεσογείου, β. Πόλεµος – Δουλεία / Ξενιτιά) 
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