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ΠΙΝΑΚΑΣ ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΩΝ 
ΒΙΟΛΟΓΙΑ (21) 

 

 
Ενότητα 

 

 
Γνώση 

 
Κατανόηση 

 
Εφαρμογή 

Ανάλυση 
Σύνθεση 

Αξιολόγηση 
 

1. Ομοιοστατικοί 
μηχανισμοί 

√ √ √ √ 

2. Νευρικός και Ορμονικός 
Συντονισμός 

√ √ √ √ 

3. Μοριακή Βιολογία του 
Γονιδίου και Βιοτεχνολογία 

√ √ √ √ 

4. Κληρονομικότητα 
 

√ √ √ √ 

5. Εξέλιξη των Οργανισμών 
 

√ √ √ √ 

6. Μολυσματικές και Μη 
Μολυσματικές Ασθένειες  

√ √ √ √ 

 

Οι ερωτήσεις θα εξετάζουν Γνώση, Κατανόηση, Εφαρμογή, Ανάλυση, Σύνθεση και Αξιολόγηση θεμάτων που 
αφορούν έννοιες, φαινόμενα, νόμους και θεωρίες που διδάσκονται στο μάθημα της Βιολογίας. 
 
Οι ερωτήσεις θα εξετάζουν επιπρόσθετα και τις Διαδικασίες της Επιστήμης και της επιστημονικής έρευνας, όπως: 
συλλογή δεδομένων και παρατηρήσεων, αξιολόγηση και επεξεργασία δεδομένων, παρουσίαση δεδομένων, 
έλεγχος μεταβλητών, σχεδιασμός πειραμάτων, εξαγωγή συμπερασμάτων, κ.ά. Τέλος, θα ζητείται και η λύση 
αριθμητικών προβλημάτων για τα οποία επιτρέπεται η χρήση μη προγραμματιζόμενης υπολογιστικής μηχανής. 
 
Τα πιο πάνω αξιολογητέα αναλύονται στους Δείκτες Επιτυχίας όπως αυτοί υλοποιούνται κατά τη διδασκαλία του 
μαθήματος μέσα από δραστηριότητες που περιγράφονται από τους Δείκτες Επάρκειας. Τόσο οι Δείκτες Επιτυχίας 
(αξιολογητέα)  όσο  και   οι   Δείκτες   Επάρκειας   (διδακτέα)   (ΔΕΕ),   του   μαθήματος   Προσανατολισμού   Βιολογία   
Γ΄ Λυκείου, ταξινομούνται ανά Θεματική Ενότητα της Εξεταστέας Ύλης σε πέντε (5) Συνιστώσες Μάθησης για τις 
Βιολογικές Επιστήμες (Α: Εννοιολογική Κατανόηση, Β: Πρακτικές και Επιστημονικές Δεξιότητες, Γ: Δεξιότητες 
Συλλογισμού, Δ: Επιστημολογική Επάρκεια, Ε: Στάσεις και Εμπειρίες) και αφορούν όλα τα κεφάλαια της ύλης. Οι 
ΔΕΕ βρίσκονται αναρτημένοι στην ιστοσελίδα του Υπουργείου Παιδείας, Αθλητισμού και Νεολαίας. 
 
(https://viom.schools.ac.cy/index.php/el/viologia/analytiko-programma και 
https://viom.schools.ac.cy/index.php/el/viologia/programmatismoi) 
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